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『RUNin』 奇跡の伝道師/ ■ 

カードマン1#2鲁 

iK/b ヤンブ』本誌で勝手に 
『RUNEn』 を^?説しまくるふ 
たり。もちろん攻略本も/ 
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嫌の 目団員 

ヴイク私—ルの護衛や 
見張り.な.ど、その役目3 
はさまさ:まだ。団員数 

1 站哺:いな <%K 
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|-| まずはデッキをつ くる 

A デツキの» 

.；■：■ 大枚数は30枚。最 
初は30に満たない 
枚数の力ードしか持 
つていないので必要 
ないが、カードがふ 
えてきたら、好きな t ■メニュー石デッキ as 。 i しく a # した力ードの 
よラにいれかえよ5。 や、デッキみこむカードを i めるぞ。 
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点 だ。 右上のマップ名は現在い る 地 
茗を表し、 黄色い-のカーソルで 台 
きたい ステージを選べる。ステージ 
はマップ i にどんどんふえるぞ。 


キの構築など、行動をお 
こすときにかならず開く 
画面だ。自分のステータ 
スや ステージ 情報も見ら 
れるぞ。ゲームのセーブ 
もここでおこなう。 



データのセーブ&ロードや、オプシ， 
ヨンでプレイ環境が設定できる。力 
-ドのカタログを見るときもココだ。 


ゲームを終了し^タイトル画面にも 
どりたいときに選ぶぞ。 

HP や MP などの k 値を確認。これ 
はステータス画面でも裏示されるぞ。 

キミのデッキが、どの属性や系統の 
カードで構成されているかがわかる。 

ステージのマツブだ。ただし、まだ 
行っていない場所は表示されないぞ。 



M ゲームの流れに 
ノ身をまかせ孤_/ 

画面の見かたやゲームの進めかたには慣れた？力ード 
マン1号& 2号とともにゲームの流れにノリノリだ S /' 


メインメニューの見かた 



•カードの番号やレ♦カードのランクや 
ペル順などでならべ能力など、さまざま 
かえができる。 な情報が見られるぞ。 


















.ステー ジに人る 


■ 

ワールドマップ上^:•黄色い蝶の力ーソルを M 
かして入りたいステージを決めよう。すると、メイン 
メニューのスタート画面が°表示される。ステージによ 
つては、さらに複数の場所にわかれるコトも…。 


►ステージを攻略する/ 


^ ここで『はい j を選ぶと、いよいよ冒険のは 
じまり/でも、乂る前にデツキ編集はすんでいるか 
の確認をわすれずに。ステージ内では、敵との戦闘は 
もちろん、誰かと話 
をしたり、いろんな 
場所も調べられる。 


如ステージに入ったあ 
と、そこから出るため 
の方法は以下の3つだ。 


含ステージのなかに2つ 
の場所がある場合も。ど 
ちらに入るか決めよろ/ 


會ステージクリ 會ステージの攻 會 HP が0にな 

ア後は力ードが 略+に選べるが、ると攻略失敗。 

もらえる s 枚数 ペナルテイとし お金をとられて 

はクリア成績に てゼ¥のお金を、.：ワールドマップ 

よって変化する。うしなうことも。にもどされる。 


ちがう結4龜/ 




A 


マップに NEW ステージが 出現/ 


ステージクリア後、ワールドマップ上に新た 
なステージが出現。新しいステージには 『 NEWJ と 
ついているぞ。ただ、クリアしたステージにもいつで 
も入れるので、宝箱を取 
りこぼしたときなどにも 
ラー度おとずれよう。 


♦ワールドマップ! t の 
ところどころに、新たな 
.ステージがふえていぐ 


|，人手カードやクラスチェンジで 
デッキを強化/ 

ステージクリア後は、宝箱から入手した力ードや EX 
P がたまつた力ードをクラスチェンジしてデツキを強 
化しよう。それを終えてから、次のステージにいどめ。 

お金で力ードを買う/ 雄 


でも/自分には強すぎる場合も… 

ス I '•ーリーマップ以 
外に、サブストーリ 
—的なステージが& 

現することがある。 

でも、入つてみると 
登場する敵が強すぎ 
つてコトも。入る時 
期をよく考えよラ/ 


會選んだカードをコピ f クラスチェンジで新 
一して、おなじ力ードたなカードを生みだし 
の兹数をふやすのだ。てデツキを強化/ 









































l RUNE \ : / 〜 

ステージ K では、力 
—ドはいつでも使ラ 
ことができ、戦闘は 
リアルタイムで進行 
する。ステージに入 
つた時点で、すでに 
敵がウヨウヨ歩いて 
いるぞ。つまり、敵 
と戦ラか、逃げまわ 
るかはプレイヤー次會 力ードは II うだけではなく、ナゾ If 
第なのだ。 きにする i 答もあるぞ。 



プレイヤーの HP を表すゲー 
ジだ。これが0になると攻略 
失敗となり、ワー•ルドマップ 
にもどされてしまうぞ。 


カードを接うときに必要な M 
W のゲ$ジだ。これが0にな 
ると、力ードを使うたびに H 
P のゲージが減つてしまう/ 


a 


プレイヤーのデッキを表す。一番上のカードが次に手ネ U こ乂る 
力ードで、その下の M 字がデッキののこりカードの枚数だ。 


今、プレイヤーが無えるカード。4ぜのカード中どれを使うか 
は、対応するポタンで決められる。くわしくは次ページで/ 


ステージ内を探索中 
に敵と-つたら戦闘 
一厂だ。とはいえ、移動 
x 画面から別の画面に 
T 切りかわるわけでは 
^ない。ここでは、敵 
介と戦〇ときに注目す 
—べき点を解説。どの 
敵にどんなカードを 
使えば良いかがわか會 テラービーストが窺れた/このよ 
るノ\ズ。 ろに複数でおそわれることもあるぞ/ 


敵はプレイヤーの存在に 
気づ<_と ： 襲いかかって 
<るか、攻<をこ专らに 
向けてくる。その M きか: 
_たも敵によってちが〇ぞ, 




9 


敵の糞下に属性と H P のゲージが表示芎れる。 K 性には箱裎関 
i があるので、どの力ードを使えば滅効な©かを考*えよ.う。 


テラービーストは木属性なので、火属性クリーチヤー、ライフ 
ステイール（この場邊®で呼びだす）を使5のが効果的だ/ 



の前て*： m . が出たち、 
©でかけられる。た'だし、 
鍵がが.が:3播0态5とも…。 


\こんなふ〜に… 


扉を開ける 





、に危険な状態。..あ 
t 攻撃を受ける£ピンチ/ 




こ^ HP ゲージの減りに迕慰/ _ 

- —-~^~—~ m : はんぶんちか 

「?』拉. J A ゲー'ゞ が生斤く巧 


黍ゲージが半分近く 1 
減る_と前かがみ:の姿 
勢に。動きがニブく 


會 H P めダージが最 
大 rfp の1/3減つ: 
た获態:ぐら: fc : 偉では、 

簡 itt ない。 











































ステージに持つていけるカード 
つまり、デツキ= 
II ということだ。どれ 
をデツキに 
組みこむか、 
しっかり齡 
i しよラ/ 



だ。なるべく後方から近づこう。 



1 ^ 7 イツが ㊣ ■エフヱクトだ/ 

/MP を2倍消費して力ードの能力を上げるシ 
ステム。攻撃の場合は、攻撃力を約 1.5 倍に引きあげ 
ることができる。ピンチのときに一発逆転をねらえ/ 

和 Z — エフエクトをか 
けた力ードには、青い 
ワクで_示される。 

# ワクに 

減/ 



i — y イツが ㊣ -コンボだ/ 

Z —エフェクトよりもさらに 
織な麟をもゴ f - コンボ。 
これは特定の複数のカードを 
Z — エフェクト状態にすると 
ili する。 


會約半分のダメージ。おな 
じカードでもが変化。 



和エアーレイ1 
とテラーレイ 
ブン2 Ire * 「ス 
カイ.ハリアー」 
のコンポが b 動。 







コレが戦闘時の2大ルールだ/ 



コ i に I フ祙グを 
ラ i S 方ライの' ラ It 力 
ドを i レラ i ド i 

kr Lr kr Lmr 































敵を倒すと EXP が 
.に乂り、規定数ま 
でたまるとリズのレ 
ベルがアップする。 
レベルが上がると、 
最大 HP や MP もふ 
えるぞ。また、敵に 
攻撃を当てたり、モ 
ノをこわすと 、)\>- 
ンストーンが現れる。 



ノレー ンストーンを回収/ 


♦•ルーンストー 
ンは、 時間がた 
つと消えてしま 
う。はやめに回 

驗 f 。 




r IP ゲージが 1 回復する 。 M 
も満タン時に i るど i : G&i 


I MP ゲージが 3 回復する。 M 

iKjl P 議タン#に取ると3 G 笳算 

される:めだ。'::::,::. 

I 罗ゲージが ioii する。研 

« _'鴻タン日1に最ると10部]賛 

されるのだ0 



裏為 

.:… 人:….. 二勺 


t ■ヘルハウンドの E 
XP に注目/この 
時点では912だが、 
;ステージで使うと…。 


mm m m 


iajs 士編 uawia—rtli 翻 


ステージに登場する滅のながには、攻撃によるダメージだけで 
はなく、毒やマヒといつ&ステータス異常を引きおこすモノも ( 
いる。どれも一定時間、 i 果が Ik めでやっかい。 


か :け方下-_ 


_ 


♦■毒におかされ、 
たびたびダメージ 
を受ける。スポイ 
ルトレントなどが 
毒攻撃をもつ。 



.一 


和体がマヒし、身 
5 2：きがおそくな 
る。マヒ攻撃をも 
つクリーチヤーは 
多いのだ0 



敵に投げつけて、そのクリーチ 
ヤーをカードにして手に入れて 
しまラといろ能力をもつ。ただ 
し、このカードで与えた： 

ジで撃破した場合のみ。 

れるダメージはわずかなので、 


敵の H P を減らしてから使おう £ 


fc ダメー 
5 ¥えら 
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リズがクリーチヤ i 
に変身。合けない:4 
所に行けるように/ 



會ストーンゴーレム 
は、目前に立ちふさ 
がる力べや大木を壊 
す力をもつている/ 




強ミ 

ぃ 

I 

碰 

径. 


ヮ: 




その場で近 S 
を攻撃する。 
で使用回数/ 


會デスは使 ( 
攻撃力が k . 

iHfciov 

死させる能；! 



班し、 


■ 


+属性に強く、水 I 
M 性に弱いぞ/ 

火属性に強く、土 

卻麗鞋に篛ぃそ/ 

水属性に強く、木’ 
④ P 籠に ii ぃそ/ 

土属性に強く、火, 
_腿に ii ぃぞ/ 

強い 


力ードには火、水、土、木 、 r 
異、機の6種類の属性があ 
る。これらには、それぞれ 
相性関係が存在するぞ。左 
図を見れば、その関係が一 
目りよ5然/これを参考 
に戦闘を有利に進めよ5ガ 

岭デッキ画面では各属性別で 
力ードを見ることもできるそ 。 L 


未難 


M _ 4 J! 

とき、 - 國 ㈣ 。 


^が i がる。! 



産 i の錶 

力ード 
バ愛わる。 


II 




'、やすい。 

、縫 
M を節 

g も …/ 



〇 ,=しふ观別雇 


魔法陣からクリーチ 
ヤーを D ? びだす。攻 
撃法を選んで戦える。 

フイールド:！:に出現。 
自分の意思で動きま 
わって敵に攻撃する。 

HP の回復やトラッ 
プをしかけるなど、 

特^な効果を発揮/ 

PP 



. 匕 .| 

含巨大な岩を投げる 
ロック_ハガンは遠 
距離攻撃に強い。眠 
りガスも出せるぞ。 

畲動きもややはやく 
攻撃力も高いボーン 
ナイト。唯一の欠点 
は力の低さ。 

f 主人公の周囲を旋 
回する力ーバンクル。 
触れた敵に、連続で 
ダメージを与える。 


カードは 

/トモダチだ驚_/ 

ここからは、よりくわしくカードの特徴や使いかたを解 
説するぞ。しつかり理解して攻略に役だてるのだ〜// 




±il 




-~ niTT 二麵? 

〆 \ 


_1 賢 _ 



5タイフのクリーチヤーのちがいを知ろう/ 


これが属性の相性だ/ 


カードには属性がある 



和ドラゴンパピ—を ♦ 水属性のドラグー 
グ—ルが攻11した塌 ンが攻擊すると' 約 
„!!./ 哉' & 20 ダメ--ジ / „ ^ 10 ダメ—ジだ…。 



え' ポ—ル 
じゃなくて!? 





























1 濃:…. 

... 


| 錄した力-ドはォモテに黯。 t ■レ 、 R 

* ポタンで si 性別などに点りかえられる。 

ド系:-: 

力ードのステータスだ。選択した力ードの現 
Ilf * 茬、たまっている EXp — も®認奇能。 






























f 頭上から关 i を i りおろすドラグ 
ーン。正面の敵にとくに有効だ/ 


その竺，回復系もわすれずに 



會初期はフエアリー。クラスチェン 
ジしてスプライトに切りかえよう。 





f リューワ地方なら 


；力-ドマ: 
11号の場会 


最初に与えられるデツキには30 
枚まで_していない。ステージをクリア - . 
するたびに•に3(るボーナスカ-ドはか ^ M 9 
ならずデツキに組みこもう。力ードシヨ 
ツプが出たあとはマメによろろ/ 


_ 


♦■初期の f ツキから組みこま 
れている盏器逵のリザードマ 
ン。動きがすばやいので、ど 
んな戦いでも重宝するそ/ 


このクリーチヤーにご用，し、.’ 

ブリユ-ワ街 i のポス、スト^红つ 

U ガ A 杰ブコブリンしぃどもぅ/ ノ 

や火属性の武器型でいどめ/ 

コルテンアガレス。攻撃 
力は高いが動きはおそい。動 
きまわりながら武器型で対応。I 



i q ルテン地方なら 

そろそろデッキに個性が出てく 
るころだろう。カードマン2号は、武器 
型のみでデッキを構築。ただし、敵に近 
づいたり逃げまわるなど、すばやいコン 
トローラーさばきが求められる。 



i カードマン 
|2号の場合 




和敵に連続攻撃を与えるドラ 
ゴノイドが大活躍/近くの 
複 k の i にダメージを穹える 
こともできちやうのだ/ 


鄉 このクリーチヤーにご用心 / 雄 

i_ii のボス.IIのぬけが ▼か〜, ' 
ら。自律型がほとんど効かな L ォレは轟けんガ 
いので、遠距離系の鈦器型で。 

ルルドの森のエルフ。攻藝力 
も而^ x 力も低いが、動きがす 
ばやい/ 


化石の墓場のドラゴンパピー。 
巣穴をふさがないと永連に出 
現するぞ。岩でふさげ 一.ヴ 



1圓 


岭すばやくて攻 

擊力も高いので、 

使いやすいそ/ 


デッキ達人 三 力条 

V - 敵の属性に対抗する/ 

糾ー ステ—ジに R の属性の敵が出現 
するか' しつかり把握する/. 

, i 系はかならず持つ/. 

竺、 とつさのときに必須。何型を多 
\ くするかはお好みで。 










































VS モード- 

燃え孤 _ 


flm 


キミの構築した最強デッキで友だちの考えたデッキを粉 
砕せよ/ -りあがれること必至の VS モードを紹介ガ 


'1 ルールを決めて対戦しよう/ 


メインストーリーを進めるこ 
とで使用できるキヤラクター 
数が増えたり、 VS モードで 
の戦闘中にしか現れないレア 


クリーチヤーがいるなど、要 
素も盛りだくさん。キミが構 
築したデツキを使えるのはも 
ちろん、ルールも決められる。 


規定のルールは]レだ/ 

•筅に ITg が〇:になづたぼう;が;:'•時間ギレになつた場合' その 
A け.となそ。 类寒に p が多•&が i ち/.:' 

參たがい t こ3知までカードを賭け、勝者が力ード.を得ら.れる。 


このほかにこんなルールか決められる/ 

•対戦時間は1_20秒、300秒、無から決められる。ほか:に、 
_キャブチヤー、公3ル-*-ルの on &(3 ff とレペル調整ができる。ノ 



會友達同士で盛りあがれる VS モード。こんなに 
圧 i 的に負けるとくやしいよね。 


対戦キヤラ&ステージはこれだ/ 


対戦で選べるキヤラ 
クターは、最初はリ 
_ズのみ。その後、ス 
シトーリーを進めるこ 
るとで_えていくのだ。 
£ ここでは、キヤラの 

辑錯介と沼現案袢、各 

^ステージの 特徴を紹 
介。また、対戦者同 
:士がおなじキヤラで 
も、服の色が変わる 
ので、まちがえるこ 
とはないぞ。 



1 麟の畜 

■ルルドの森 

r ノアージュ 


SBHB 

'髮ユ 

のないコ□シ 
アム。自律型クリーチ 
ヤーに適している。 

會 5ゃ杀など窿 iS た- 
らけ/ 右下にマジッ 
ク:ブースターが&る。 

青 中央に開閉する扉が 
ある。閉まつていると 
きは遠距離攻撃を/ 


會 Y 字型の断がい絶べ 
きのステージだ。.道は 
せまいがタテに長いぞ。 
























カードを齒ける/ 


會1号、ヨーウ : _ィ 
も呼びだす。.2 
デスで一発逆転をね 
65が_!? 


いうより戦うが早し/というわけで、力ード 
マン1#と2号が VS モードに挑戦するぞガ 


14は自律型、2号は武器型 
の力ードのみで構成したデッ 
キを使用。対照的な2人のデ 
ツキがぶつかりあ5ぞ/ 


岭それぞれ2番目くらい.に大 
窃なカードを賭けて、と…。 


ハ号； 


口のヒット。 iM 、1 1弩はガシャドクロを呼びだす。攻撃 
イナマイトモンキーも id 。 b が高く、耐久労もある頼れるヤツだ// 


黍2号はグレートデ 
—モンの攻擊をは 
ずしてしまラ。:. 


ルールはコレだ/ 












018 




瓣 tK ^ ‘が篛タン 

■afli > * ぐ*のときに游が 

:瞬間に(フが由ると、 pp を回復し同復すると、 1 $ 
;いかけている最中に消えることも。 G 手に入る./ J 


jS ^ wss^^^w 

BP• ^ "、'ふ ㈣ ' j 

各ステージのいたるところで赤妖精のリム 
と青妖精のリーに出会う。リムは苗にただ 
よい、リズが近づくとヒントを教えてくれ 
る。なかにはかくれているヤツもいるぞ。 
また、リーはしやベらないが、つかまえる 
と HP や MP 、 カードの回復をしてくれる。 


ステージ内の妖精をつかまえよラ/ 


W 


— p クランビル砂漠でラ 
ッセルと出会うと、カディス 
の町にラッセルの家が現れる。 1 
各 ステージで 赤妖精を集めた 
ら、彼の家にあずけに行こう， 

その数によって、お礼として 

カードがもらえるぞ。もらえ___ 

る力ードは下の表をチェック。? 違と冓1することもある。 

BHHH 

No.198 タン:^1/?ック 

チヨコマカとすば 
やく走りまわる。 

攻撃力は_辱いが、 

敵か 6(0 攻撃を受 
けに叉 


wm 


® と味方の li 別が ■ 
つかない。無差別 | 
に攻撃をするのが I 
s にキズ/ 


N0.218ファイアモーレイ 

ふだんは成面に5 
まつているが、敵 
が i づくと、灸を 
ふいてダメージを 
f えるぞ。 


巨大ノ 
主人公のまわりを 
回転しながら^り 
だす体当たりは、 
超強％なのだ。 


もら无るカードはほかにもあるぞ / 

































スト -(1 ， 


§msm- 


メインストーリーのステ 
ージを、攻略_る順！!に 
ならべてまとめ&ぞ。 

p ぺ-此 _『 

認しな f らプレイし本う。 




攻略ページの見かた 

❸1籍の韃 


參じよおラのとラちゆうそ * ぶ 

女王の塔中層部 


❻イ ベント 名 

「常時」と書かれたものは、 
ストーリー上、いつのタイ 7 
マークの:薩になにがミンク*で減生させてもいい . 
3(つているかを HI 。 また、というイベントなんだ0 

皇籍诚の銲力-ドも_❻兹藉 

f /^、 るぞ。. g イぺントゃス争'!突クリ 

❹敵パラメーター ァのために ポイントと' なる 

ii が蟲こすステー タス 異_部分をチヨイスし r < わし 
は裏の H ■は■のく厳してぃるぞ。 , 

番号と織:'してぃる。+ ❼ボーナスカード 

、ァ日 I に A # で 
のある力ード。 

高憑^も 1 ^^减:」 

※❹ fc 行 i 一夕,癒テ—タネ鍾の , %は、1卷の鍵答。 ’ 



❶マップ备とストーリー 

❷マップ . 

蠻_脅_の4崭を護佘》マ ー 
ク芮％:箬の_で麵_だ；： m 
(©つ <1精は f!j の函 る 

れ:ど t 、令 s|ii だ.そ 


し'…、〜 ❼ボーナスヵ_ 

« . :1争ージクア0%: 

'赛る可能性の濾る 
こから_ 3 招 


見*身*れのス 

PM 

111111 

hm 

与宝 

こ箱？トマ 
こののツ 
を中ミ流ミプ 






































































走 : 響 - ：r ^m 



力ードは敵を攻撃する以外にも、ステージのナ 
ゾ解きにも使用する。マップ左上にある2つの 
宝箱は、クリーチヤーで木箱を破壊すれば入手 
可能なのだ。武器型クリーチヤーで+箱を鈿壞 
し、両方回収してしまおう/ 


駟謎の紋章のつい 

たがあれば、岑 
まで入れなかつた 
扉を開けるぞ/ 


マップ右 奥の 部屋 
に入ると、謎の教 
団幹部6と戦ラこ 
とに。相手が出す 
クリーチヤーには 
火属性で応戦しつ 
つ、教団幹部本体 
をねらおう。 


マップ中央 奥に 進むと領主の部屋がある。テーブルの_ 
地図を調べれば、イサマト • ウブン ( P 088) が出現 c 























































リザードマンで接近攻撃を/ 




''へ: -— 


纖 

&とつて攻撃できる。 J 


4■火属性カードがない場合は、 
ハガンの背後にまわりこんで、 


_ 初回攻略 

イベント エレフアントの力 

の近くにいる盗賊 
に話を聞くと、カー 
ド投げのテクニック 
を教えてもらえる， 

向ころ岸までカード 
を投げられれば盗賊 
からカードがもらえ 
るぞ。ちなみに宝箱 
はまだ回収できない< 


クリア备、カディ 
スの町 （ P 026) 
で 腿/ 


3回目以降— 


2回目以降⑽ 


初回， 


早わかり 
イベントー覧 















カディスの町で^わさをさ、 
もろ- 1 彘もどってこよラ 

|ストーム•ハガンを撼すとステー文 
:ジクリアとなり、ヵディスの封が 
\ 茁現する。町ではさまさまな情報 \ 

:が入手できるぞ。コルテンによる g «rro 
撃のぅゎさを聞いたら、™ 

:ブリューワ留 M にもどってこよう。勺り丘で 


カディスの町で今わさを崮いてプリ 
ューワ街道にもどると、ただならぬ 
雰囲気に。少し進むとソルが現れて 
仲間になるので、ソルとともに先へ 
と進もう。マップ¥下までもどると 
コルテン兵が襲ってくる。 












3 回目以降攻略 




馬*の！^の力ードをひろえ/ 


バードマンで宝箱を開けよう/ 


lb 要力ード 


途中が壊れている橋をわたって向こ 
ろ岸へ行こ5 〇 割れ目の手前で変化 
型クリーチヤー、バードマンかへル 
ハウンドに変身するのだ。 


和魔法！^のある浮島へ自 
ik 補助型力ードを投 
ければ、スイッチが作動。 















® oV a / 7 £ ロック ■ ハガン 
® cM . 027 フレアブレイン 

③ ルーンストーン50 

④ ルーンスIン100 

⑤ ルーンスI ' — ン200 
© oM ,037 テラービースト 


カデイスの町 


南東に位置するプリューヮ地力 
泛ある町。ここは盗賊団団長ヴィクト 
ールとリズが出会った町でもある。 


イベントが多数あり、力ードシヨ 
ツプも登場する。ストーリーの進 
行状況によって入手できる力ード 
も変わるので、たびたび来よう。 


宝箱の中身 




會このイベントは計4回 
発生するそ。 


イベント 


回想シーン 


イベント 


カードショップ/ 


黍異开. 
ill か 


前の記憶をなく 苺親からもらったもので 
しているリズ。あつた*. 

マップ°左上の卜 



力ード'^@ンブ 
の扉を調べると 
力ードショップ 

を刹_できるよ♦扉に适;^•、ないと HJ 


イペント後、 
カードショップ出現/ 


うになる。回復 【才胃 1 ■菊し s し、 1 ^ 

用として役だつ 


フェアリーなど、 
買いわすれのな 
いよろにしよう。 


翻 




















マップ左上の力ードシ' 
3ッブ i < まで合くと、 

回想 シーンがはじまる。 

_カードショップ 

力ー ドショップの議を 
調べるとカードシ3ッ 
プへ。叫 降、 ワールド 
マップ; t からも#ける 
よろになる。 

る E クランビル砂漠 

B の义り盤にぃる妥 

ft からラッセルのろわ 
さ を晚< と V— レド 
マップにクランビル 砂 
i (?084)が出 

纗の__ 

祕にぃる織こ題 
しかけると、蝶の目団 
ii のラわさが Ai ける。 
このあと、ブリューワ 
街道に行くとイベント 
が錢する。 


クランヒル砂漠 


ラッセルどらない、 en * ノ^^ r 
とぃぅ_を A くとヮ - 

ルド マッ フ上にクラン*;二: 

既砂 ？ u ( P 08 4) かい：—… 

出現。砂漠でラッセル 逆^:..ぐ ^ i 

•♦うし まちい ! 

を救出すると、町の入 '. : 

，の f からラ” \ 

ルの家に行ける。以後、 | _ :とゎこ ▲ …… ..，....... 一 i.-j 

ワールドマップ1から合 妖究に熱心なラッセルが砂； 
も X れるようになる。- からもどらない。 1() けに行こう。 L 

イベント __ のろわさ_ 

丘の上に I _ v る青年に話しかけると、コルテン でにワ i 
の兵が蝶の目を襲撃するらしいとの話を聞く 
ことができる。藝另を M 笑しっっあるコルテ亏5上 ， 
ンにとって、盗賊回の活動は目ざわりだった とッ< 

ようだ。急いでブリューワ街道にもどろう。 ガフ 1 

ィベント ごみをすてよろ/ _ 

ごみを§ ;:3 3集めてごみ箱にすてれば 0 K だ。 が地し 蜂 
ごみは見っけにくいのでよくさがそう。スト S 
ーリーの進行状況により、計3枚のカードが It 
手に入る。下の入手条件をよく読もう。 $ f 小' 5 


イベント後、クランビル砂漠 
(P084) 出現/ 


^クランビル砂漠クリア後、1 
\ラッセルの家出現/ ) 

ラッセルの家に行くと、冒 
険中につかまえた赤妖精を 
わたせるぞ。そのお礼にめ 
ずらしいカードがもらえる 


ごみをひろつて: •• 


ごみすてもクリ 
5 ごみは鲕 7 j<S く 




















i 

+ 

i 

4 



ステージ 

夜といろことで視界が悪い。また、 
マップが広く長丁場に^:るので、 
シーモンクなどの凑用済み力ード 
を復活するカードがほしい。 


U ルテン篇 


4 ：!；レ>ンへの報復を決めた hn 長。コル 
[ テン地方への入り口となる要所•コル； 
テン砦を突破するために蝶の H は進む。 


⑦ c4k 



①ルーンスI ' — ン50 

迄—/22 デス 

③ <y、oJ/ 0 ァガレろ 

④ しIパ /ノ^レラ ージュ 

⑤ ルーンストーン100 
®oia/9 / ガープ 

























纖: 




文ると： 3 ルテン I が朗 
w ■备れる: wu テン藝の 

a A か にわし<? 

〈赤〉 ，.を入孝。 

CZU げン兵 

福の縫#、漏を 

駆使し、マッ: f ¥ Mi ; 
の部屋に入る t コルデ j 
ン兵が出現する。倒す.: 

■ お < -tSb - ' 

と奥の扉が開く。 

スイッチ 

スイッチを入れると 
力中遺き、ステージクリ 
アとなる。初固のみワ 
-ルドマップ：&こ議 
sikfi ..私… 


早わかり 
イベントー覧 


巋と赤の鍵のみで OK / 


の3種類あるが、砦の門をくだけ 
なら〈青〉と〈赤〉の鍵だけでスイ 
ツチのある場所まで進める。左のマ 
ツブの矢印はクリアまでの最短ルー 
卜をしめしているので、攻略の参考 
にしよラ。ちなみに〈縁〉の扉の先 
は、デスの宝箱があるだけ。カード 
の消費がはげしいときは、クリア後 
に出直すのもひとつの手だ。 

_後のコル^ 


會閉ざされた赤の扉の先に最後のコル亍ン 
兵.がいる。力ードの準備をし- 


























































タルをこわしてカードゲット/ 


破壊し~タルの卞には、む妄 
しの状態でタンブ■/レチック G 
ードが毫ちているぞ。レラ_ 
ユを倒すついでに入手しよ i 


緑の扉の手前、階段をおりた先 
にある貯水池。敵がいるだけの 
なにもない場所に見えるが、こ 
こには破壊できるタルがある。 


マップ中吳右の部屋にいる最後のコルテン兵は、砦の鍵を持つ 
コルテン兵より多くのカードを使ってくる強敵だ。召喚型のレ 

■ フトキャンサーは状態異常を引き 

起こすので不用意に近づくのはキ 
——ケン。こちらも岧鹾璧カードを麁 
倭して攻撃していころ。 



コルテン兵使用カード1 

使用確率1 





























出！不足する土麗性を 
おとうぉぎなう!？ 

リ\ ランドシャークがやつ 
? かい。初回プレイは、 

1 実用的な土属性カード 
p 少なくて戦いにくい。 
動きの早いべッベルや 
力ーパンクルを中心に、 
召喚型を総 U 員しよう。 



I 乙 

E^JdI 趾い光り 

B1.M — i 

Ps 


| t 4 

ISIJ t>u IB 111 

■EMDi 毒 16 

灰 cU‘3 

E 

B ! I 3 I ^uu 16j 

mmmM 40 

mik'-l&M H—155 

ヒ身 20% il 



■!lsl ^bTSI 

Pt 



E9 150 1 SI 

mmmm 口劍スタ - 
Bjl-Jol ガー " F~ 



1 / から力ードをもら d 

|仲間から、ソルが洞窟奥深くへ#つ 
，を探しに洞窟の M へと進もラ。 マ？ 
途中、ストーンゴーレムとその死骸 
かん. v / Vj があるが A にせず 
: V 4, 4■'て進もう。ソルから 
... # h . 如' 力ードをもらった 
,2,^： v ら入口までもどれ。 


〇スト_ンニ 
倒さなくてち< 

ストーンゴーレム I ; 
クリアとなる。も I 
などの防御力を無 I 
ヤーを使5か、地 i 






2回目以降… 


常時•じょぅじ 

























門が間いている状態か初期 W 態 
，ま iifc 場地下に行くと、水 
S が；！ちた状態になつ:; t いる。 

ツチを a れると* i の罙がなく 
この状態で鍵精製場地下に行ぐ.. 
v 満ちていた場所に入れるのだ。 





ィ•卜 |ストーンゴーレムに g 身/ 

ソルからストーンゴーレムをもらつたら、寄り道をせ 
ずにスタート地点までもどろう。カードはデッキに組 
みこまないと使えないので、デッキを作りなおすため 
にデッキポイントへ。デッキを再構築したら、さつそ 
くストーンゴーレムに変化/そのすがたで門に近づ 
けば ステージ クリアだ。 


4■ス トー ン ゴー レ 
ムを組みこむ。 
30枚でデツキを 


一洞 TU 水す ft'l' 回だで 

i 攻略一 















小さい织は歲器クリーチヤーで細 tii できるので、 
うまった ii はすぐに命れる。だが、巨大な求は、! 
変化型クリーチヤーをパワーアップさせるマジック \ 
ブースターを作動させなければならない。作動させ! 
る装置はルルドの森にある。作動すれば、以降 、 i ! 
ステージのマジックブースターが造用可能になる。» 


2回目以降攻略 2 かし、めぃこぅこぅりゃく 


ソルをさがす途中にそのすがたを見 
ることができるブルードラゴンは、 
2回目以降の攻略時のボスだ。戦う 
にはまず、飛行できる変化型クリー 


フ V レー ドラゴン を倒せ/ 

1 にそのすがたを見；チヤーでドラゴンのそばまで行く必 
ブルードラゴンは、；要がある。バードマンを入手後、ラ 
時のボスだ。戦う：ンフオール教会で神父からドラゴン 
きる変化型クリー：退治の依頼を受けてから挑戦しよう。 


【❿す，ィ濟| 


♦•攻撃力が高く攻撃範囲も 
広いプルードラゴン。ブレ 
スに当たらないよ5に、ス. 
キをみて側面から攻撃だ/ 


... ^ ハ4晒 

ン . ’ なン:綱 

.二.'，.:ふン: 


_5^?トゴン 


土属性なの 
で碰がよ 

卜ぅま5 

，当た照数^1 
回の攻撃で 

倒せるぞ。敵の攻撃は力 
—ドで完全に防御せよ./ 


ブルー ドラゴンを 
倒したあと、 

:ランフォール教会 ( P 092) 
i の神父に話しかけると 
:サラセン神殿 ( P 098) 出現/ 



ルルドの蠡 (P040) をクリァすると… 










































ひとりのこされたリズの#に、 

荈のぬけがらの苣抹にはされる : 

が、落ち着いて戦えば大丈夫。放射 ■ 

获に義んでくる1の S にとりっかれ睡 Pli 

なぃょぅ逄意して、驗の!!の宝が 

金えたときをねらって韻しよう 。 iiHHHH 


ili 



















デス _ 

ファイアガーゴイル 
デユラハン 
ゴーゴン 

マインドフレイア 


540 

600 

720 

m _810 

3600 


/22 

066 

002 _ 

/92 

—096 


マジックモール 
ケルべロス 
ナイトメア 
マインドフレイア 


060 

096 






033 

テラーレイブン 

15 

00 / 

スケルトン 

30 

009 

ホブゴブリン 

30 

on 

グール 

75 

032 

レフトキャンサー 

120 

060 

ナイトスナイパー 

120 

0 /S 

才ーク 

135 

056 

ウイル•才■ウイスプ 

150 

0/9 

フェアリー 

240 

0^9 

シーモンク 

1440 



















®cM ,056 ドライアド 

② ルーンス I ' — ン150 

③ ルーンストーン50 
® cM , 233 ，リズの記憶 
©c 4 aOSO ナイトメア 
©CM./ 57 ラフレシア 
0 )^ 037 テラービースト 


© 幽 ■もり 

ルルドの森 


場の地下をぬけだすと、雨の森| 
っていた。リズは森のなかをさ I 
まよううちに、老婆グリデイに出会う。| 


ステージ紹介 

マッブ上に行けばステージクリア。 
マップ卷下のほうへ向かう道は丸 
太でふさがれている。進むにはマ 
ジックブースターの力が&要だ。 


出現敵クリ—チヤ— 

|マップ攻略 










I 讎■ザ' -■ 



このステユジで初登場するマジックブー 
スターは、変化型クリーチヤーを一定時 
間パワーアップさせてくれるポイントだ。 
これを利用すると、それまで進めなかつ 
た場所にも行けるようになるのだ。 


t まず最初に、マジックブースターの 
横にある発動機のスイツチを入れよろ。 


和マジックブースター発動/これで全ステー 
ジのマジックブースターが使えるよラになった< 


鍵精製場で手に入れたカード、ストーンゴーレムに変身し、 
マジックブースターの上に乗って^^ワーアップしよろ。これ 
で、道をふさぐ丸太を壊してマップ右下や左上へ進めるぞ。 


が5 

和ストーンゴーレムに：鍵精製瑋で入手/ 


クリア後、 
化石の墓場 
(P044) 出現./ 





















































初囱はマツ？右上の奥には、3羽 a 
がいる。3羽すべてを倒すと、フイール 
に闘神の間 （ P 096) が出現するのだ。 


和謎の教団幹部がい 
るすぐ横にマジック 
ブースターがあり 
ヘルハウンドで乗る 


まず、最初のマジッ 
ク ブースター 横に あ 
る丸太を壊して、マ 
ップ下のほラへ進も 
5〇その先には、今 
後の ステージで 入手 
できる変化型クリー 
チヤーで取れる宝箱 
が2つあるのだ。そ 
れぞれちがラ変化型 
:クリーチヤーが要 
:になるぞ。 




























③ ルーンストーン100 

④ ルーンス!'ーン100 : 

© oia / P / ヘルハウンド 
©oikOJS テラーレイブン 
Q ) oVo .070 ノーム 

力トブレパス 

® cAa /60 アンバードラゴン 


ステージ紹介 

切り立ったガケが多いため、変化 
型のへルハウンドに変身してジャ 
ンプで進んでいくことに。あちこ 
ちに竜の巣や化石がある。 


出現敵クリ—チヤ— 

|マップ攻略 




















0—^ m 

早わかり 

k ベント-勾 


初回 


地面に立つている岩の 
i は纖して釭こと 
ができ、このなかから 
が鳧つかることが 
ある。全部で9個。 


t このステージでは3枚のへルノ' 
ンドが'入手できる。1枚目はスタ 
卜地点近くの宝箱のなかだ。 


がたくさんあるこのステージを 
アするには、変化型クリーチヤ 
ヘルハウンドが必要不可欠だ。 
ドを手に入れたら、デッキボイ 
ですぐにデツキに組みこもう。 
ック ブースター 上で変身すれば、 


地面に柱のよラに立つ岩は、おもに武器型ク 
リーチヤーを使って破壊しよラ。このなかか 
|ら化石が出てくることもあるが、マップの⑪、 
⑫の位置にある岩からは、力ードが出現する。 


ステージのあちこちにある洞窟 
はドラゴンの巣。ほうっておく 
とドラゴンパピーが延々と出現 


し続けるので、穴をふさいでし 
まおろ。横にある岩を調べると， 
くずれて入り口がふさがるので、 
それ以降は出現しなくなるぞ。 


♦■■ヘルハウンドに変身し、マジック： 
スターを使って大ジャンプを繰りだ^ 


高いジャンプカをもち、おもにステージ探索に使用。力べの横にマ'二 
丨ックブースターがあつたら要チェック/ヘルハウンドで飛びこえて 
’ 力べの向ころへ進 t のだ。 


會1つのマジックブースターで2つ 
の高台にのぼれる場所。マップで見 
以 た場合、左がわに位置する高台だ 。 Jn 


■ステ-ジクリァ 

マップ右下にボスて’あ 
るアンパードラゴンが: 
Mi する。極せばフイ 
—ルドマップ i にソア 
巷ブジュ (P048) が fc 


B 縫の纖鉍2 

マップ i にあるマジッI 
クブースターのI 
答に縫の譏_2が 

いる。倒すとオウトの! 

入單で| 


S の卜のカード/ 


変化型へルハウンド人手/ 






















ィベント 強敵 ア ンノ X —ドラ： 1ン/ 

ゴール近く まで 来ると、アンパードラゴンが Hjli す 
る。動きはにぶいが攻撃力が高く、かなりの強敵だ。 
まず、まわりの巣をふさいでドラゴンピーを出現 
しないよろにして、そのあとでじっくり攻撃しよろ。 

ぬ 1 

1 KMWiga マ ) 


身代わり効果で敵の目 
をそらし、そのあいだ 
に巣をふさぐとよいだ 
ろう。燃えつきそうに 
なつたら、対応するボ 
タンを押して自爆させ 
れ ば、 ダメージも4え 
られる。一石二鳥だ/ 





マップ上のマジ : ウクブー 
スターの ある高台に、謎 
の 教団幹部2がいる。使 


謎の教団辞部2登場/ 


だが、場所がせまいので 
追いつめられてナッツ ■ 
ハガンのダメージを食ら 






う力ードの種類が少ない；わないよ5に、つねに移 
ので攻撃はワンターン。；動しながら戦おう。 



|謎の教団幹部 2 使用カード 


cAi 

xOJJ ドラゴノイド 

30% 

oii 

U73 ナッッ ..ハガン 

1% 

cAt 

x/98 タンブルチック 

30% 

褪 すと オウトの鍵ズ 寧/ 





















ィベント 化石を集めよ_ 

tfei に垚っ i の鞋を- ^.^ rr^n :一- s - 1- - w _ y 

口:^'. 

= るば = 5 ■ 趣， »t^lr 

ち、ドラゴンなビ钟 I ^ _ ム iT 丨 愚；; を iHh ぐ ^ 

で 9 個。ステージのあち 會スタートからすぐ、デッキ會2つ自のブースターの契、會3つ#のブースターでのぼ 
こちにかくされているぞ。 ポイントの近くの岩を壊そう。せまくなつた場所の岩のなか。る、マップ差がわの鼠！;だ。 


集めた化石は石碑にはめこもう。当 
ろつて、ドラゴンの絵が完成すると 

ドラゴンゾンビが石碑のすぐ近くに 
r る。まず安全な i 所まではなれよ 


V / 

f アンククローラー X2 
:ラゴンパピー x 3 
ンバードラゴン x 1 


遞 


化石の墓場 


























手前にある 2 つのスイツ 
チを#せば i く。ドラヮ 
イドが門前で出現するの 
で、手札力ードを対ドラ 
ワイド用に入れかえよう。 


1つ目の門の裏にあるス 
イッチを見落とさないよ 
うに。また、くぐる前に 
橋の下の宝箱や赤妖精を 
回収してしまおラ。 


スイツチから門までの距 
離が長いので全力で向か 
おう。イエローパタフラ 
イにスピードをおそくさ 
れてもギリギリ間にあう。 


つり橋は2 つ 1組となっており、対応する 2 
つの魔法陣にキヤラがのると下がってわたれ 
るようになる。宝箱から手に入れたマンドラ 
ゴラやデススタチューなど、その場から動か 
ない補助型クリーチヤーを利用してわたろろ t 
























■MM 画漏 



_い宝箱を取るには、右上のよ5な使用した場所に 
ヒどまるカードが最低4枚必要なので、デッキに組 
みこもろ。それから手札4枚のろち2枚を必要カー 
ドにして、進行方向左がわのつり橋をわたろラ。 

♦まず、マップの右 
F , デッキポイント 
9近<にある青い魔 
¥陣に1枚置く。 


ドラワイドを倒したら、1、2枚めの必要カードはそ 
のままで、のこり2枚の手札をすばやく必要カードに 
入れかえよ5。2つの赤い魔法陣それぞれに、この3 
4枚目のカードを 
置くと、右がわ手 
前のつり橋を下ろ 
すことができる。 

■♦すばやく入れかえ 



取れるが、そのための 
魔法陣は5つ。すべて 
にクリーチヤーを置く 


のようになつている。丨ことはできないのだ ■ 
つり橋を全部おろせば丨ぜひ挑戦しよう/ 




マップ攻略 













マ 

た 

バ 

か 

が 

に 

m 

m 



フコフリンを取らなければ、スイツチ 
が消えて“真の宝”シーサーが手に入る 


ィベント キマイラを倒せ/ 

のドラワイドとともに I 
撃してくるぞ。キマイ i 
を倒すと奥の門が開く 。\ 
こう岸へとたどりつけ I 
ステージクリアとなる。 


オス您ド 


つり橋をわたり、前半と 
おなじよろにスイツチで 
_く門をぬけると、ボス 
のキマイラが出現し、門 
が閉じる。近づくと2体 


もて* r 水く組 
らしいと 
か is 高 I 






















®cM,/6S コールトレント 
®cT a 007 レッドリザード 
@ルーンス I ン200 


©oi'aOPJ サラマンダー 
©ルーンストーン500 

⑦感⑽イフリート 


ノ乃 ノ 1/ノ 。 

フオゾの町 


= ，讎， "JMIBBaO=S^==5B» 

をこえ、オランジュ地方に入った j 
P ) Xo コルテンの侵攻により破壊され； 
I た町で、マッコイとふたたび出会う。丨 


__ステ-ジ鼢 
コルテン軍の攻撃で、多くの建物 
が破壊されている。マップ下は高 
台になつており、階段をのぼつて 
門を開けないと行けないぞ。 
























%ルヴェルニ; I ® うわさ 

女王の# F # 部 ： （ii 
m クリア4に_たに: 

獻が湛窺する。.''. 

F 女王のうわさ 

女王の邊下辱部（破壊 
後）クリア後に新たに'; 
i 又が S 鏡する。 

G 機樋を倒せ/ 

ステージ PI にいる备 H 
の铺した®に•よつ r 力， 
— ドがもらえる* 


ボスのいる 高台へ 行くには階段 
をのぼつて門を開けることにな 
る。途中にいるコールトレント 
は火、水属性の攻撃力を半減さ 
せるので、その属性のクリーチ 
ヤーは使わないようにしよう。 


會階段をのぼって門のなかに入ろラ。横に 
あるスイツチで門を開閉することができる。 


ィ1 ント ボス出現/ 

高台の奥へ進むとマッコイが登場、その 
後ボス戦となる。2種類の機械を倒せば 
クリアだ。確実に追ってくるヴァ ッサー 
は強敵。アロセスから引きはなして倒せ。 

















_ 岭スイッチはマップで負て噴水の左、建物の 

減がゎにぁる。縫をズ¥したらここへ。 


. .ぐ , .:…：. ...". .…..'一...… . 

bii4_ii_Ei 


に倒れている町乂を_ベる 
と、噴 x の鍵が丰に入る。 


噴水のスイツチを入れる 


鍵を入手したら、マップ左がわにある噴 
水のスイッチを入れよう。噴水に水が満 
ち、ラかんできたマインドフレイアの力 
ードが入手できる。だが、水は毒におか 
されていて、飲んだ町人は死んでしまろ。 


心施^ 


■♦マップ^上の石像のそば 


ィベント 噴水の鍵を入手 f 

マップの 南 央 に、 水が止まってしまっ ♦罙を焱みたがってい i 
た噴水がある。そばにいる町人に話し る Wa 。 i * の i をさ | 
かけると水を飲みたがっている。だれ がしに行こう/ I 

かが-っている鍵を使え- 

ば水が出るよろだ。石像 
のそばにある死体を調べ 
ると、鍵を入手できるぞ。 





マップ攻略 









I 

























火、水、 i 、 木… 
各属性の敵が登場 

サンドゴーレムとデビ 
ルイーターがつぎつぎ 
と現れ、コルテン兵は、 
火、水、木の属性の力 
ードを使用する。属性 
がばらけているのがや 
つかいだ。 






出現敵クリ—チヤ— 

マップ攻略 






















A 網の癒 

を Ai るコルテン 
其はさまざまな力ード 
を1つて < る。 i すと 
繊-の縫を;!寧てきる。 

門を開ける 

:'城の鍵を持つている 
でスイッチを調べ . 
ると、綱が ic 。 

C ソルとの輪 

城門をぬけ、マップ右 : 
主®ゴール坶点へ向か 
うと、ソルと再会する〇: 


_ベると S を発 si する。 
SUM にぁる i 骸が i . 

tirli^Ai^riCo 

smm 

i ベると•宝を ili する.。: 

nm^mm 

が i れて si かなくなる〇 | 

F i の画 is 

'令ッづ kt にいる謎の:.: 
_■を.と、ェ 
y セのできるン 


黍ルーシストーンを回収するレブ 
ラホーンははやめに倒せ/ 


つぎつぎと迫つて 
くる敵に注意しな 
がら、平原のなか 
ほどへ進もう。さ 
声ざまな力ードで 
攻撃してくるコル 
テン兵を倒すと、 
城門の鍵が手に入 
る。身代わり系の 
補助型は必須だ。 


コルテン兵を倒して鍵を手に 
入れたら、マップ上の城門の 
前まで行こラ。鍵を持つてい 
る状態で中央のスイッチを調 
ベると城門が開き、先へ進め 
るよラになる。 


城門をぬけたら. 
マップ右上へ進も 
う 。道の途中にソ 
ルが座つていて, 
会話イペントがは 
じまる。これでス 
テージはクリアと 
なるのだ。 


クリア佞、 
オランジュ城外 
( P 060 ) 出現/ 






























マップの中央にぁ厂 ]_ヲルテンがォ| 

る投石器を調べるを攻めるために值 
と、若の M が顯八# 論，韻がのこされて 

され、その先のレ 

ミジュの，：， . 供穆 

の下にかくれてい 

た室鵜が南けられ 

p よ5になるのだ。岭滏ろがわを_ベる② 

¥身はダオの力一 と M がこめられ、1 \%4 

ドだぞ。 为に尧射/ __3 


土べ>と 投 石器® 

2台の投石器があるが、テント近くに 
ある投石器を先に調べてはダメ。玉が 
射されるとマップ中央の投石器を壊 
してしまい、宝箱が取れなくなるぞ。 


會残骸が壊れると、その下にあ- 
た宝箱が開けられるよ ろになる。 


♦■マップ中央の投 
石器を壊してしま 
〇と残骸が壊せな 
くなるの迄。 


ソ2回目にしか登場しないクリーチヤー/強敵マンテイコアガ 


目以降攻略では、火属性の巨大なクリーチヤー. 
ンテイコアが出現するよラになる。マンテイコア 
iE 面にいると攻撃を受けてしま5ので、逃げなが 
&ろにまわりこみ、水属性で連続攻撃だ。 


マン テイ：!]アオススメカード 
: |%属性を弱め、水属 ig ?? 

I S を謹くするウンデ踩| 

ィ-ネはここでも M 
に立つ。毒の矢対策 
にはイビルアイを。111 


常時攻略しょぅしこぅリゃく 


イベント 投石器⑱ 





































サンドゴーレム x 3 

cMk/32 

マンテイコア xl 
〇 デビルイーター X 2 


パードマンがあれば川の向こ 
5の宝箱を取れる。マップ右 
上の宝箱を取るには、ずっと 
飛んでいかなくてはいけない 
ため、途中の地面で新しいハ • 
—ドマンに変身しなおそろ。 


;クレシー山脈で入手/ i : 
i _ P 068/ _ j | 

如平原の右下のほろで 
__パードマンに変身し、. 
川をわたろまずは 
... I レーンストーンを入塞。 


マップ：^下、川の手前のところに、木箱でかこま 
れた宝箱がある。これを開けるのはとつてもカン 
タン。貴族の館でも紹介したよラに、まわりの木 
箱を攻撃して壊してしまえばよい。武器型クリー 
チヤーを使用して、木箱を壊そ5。宝箱の中身は 
機属性クリーチヤー、ハウレスのカードだ。 


ロワ—ル平原 








































Aiieli 

スタート Al からまつ I 
すぐ •？： ツプへ進む t:.j 
がある。スイツチで 
H を i けると1〇分'の 
カウントダウンがスタ 


J して1いて進もぅ〇 

BiR 

マップ2の位 i に、ゴ I 
ール il 点と■なるが... 
ある。1015•以 fee た 1 
どりつき、さらにソル I 
が M く pv る霸で M 
を調べるとステージク I 
リアとなる a 


ィベン ト 制限時間は10分間/ 

ク上をいかにうまく 
誘導できるかがクリ 

敵と勝手に戦ってし g^Mp|,4aL ii 

てきてはくれなぃの 
だ。ソルが死んでも 

丨■謹となるので、 EzSilJIBBBL \; 
it 限時間があるが、畲_ のスイッチに®れると、 
あせらず順番に敵を コルテン軍が城に総攻撃をか 
i していこう。 けようとしていることが判明。 


♦スイツチで門を開くと、画 
面にタイムが表示され、10戈 
のカウントダウンがはじまる 


陶ぞ .f ^ 


魔法陣で扉を開ける/ 


先へ進む方法は、魔法陣で開く 
中央の扉をくぐる場合と、遠ま 
わりになるが、右から迂回する 
場合の2つ。ソルもいつしよに 
連れていかなければいけないの 
で、魔法陣をひとりで開けて通 

















ここで 1' を lift に 

办ラ こ iM , に》ラ 

封じ込める石を入 
手するかしないか 
で今後のイベン 
卜が変化 P 088 

O* う ::& 5：' 

や左の表を参考に 
してクリアせよ/ 


城門に近づけばクリア/ 


城門へ続く橋の手前、池の右がわに宝 I o；>Aa>/ 1 
_がある。これを命るにはパードマン0了ド| 

が 必要 だ。 あとで登場するクレシー山| 
li で鮮してからもう=壹桑よう。な i 
お、吊奏はチャリオッツの力-ドだ。 | L - AM /___ P 068 /. 


. . ■:, へ,' 

•この位置で、変 

,ii つし^^パニト:マ七に変 
ご..，々こ**二】身。水面を飛んで 


ソルは、どんな敵に 
も■でも籠し' ■/ 

ダメージを会けてし 
まう。ソルが赤んで J ーフス§ 

土 t 打败生的ナ•、 m ア* 


ソルと城門を開けば 
■- クリアだが、 M の穩 

:• をゎたるとコルテン 

の猛攻かはしまる 

III* Sty : ； |;M ソルは敵がぃるかぎ 

り U けるので 
_ 局すベての敵を倒 

" さなければいけない 
j そ。身代わりの能力 

_ ] をもつクリーチヤー 

畲リズだけが M に i いてもダメ。ソルが ifi く アきを引きつけ、 s 
にいる获_じゃないとイペントはしない。 喚型でやつつけよう 



































































ィベント E 柱ネ 

神のぬけがらとの戦いの 
あと、女王の手から鍵が 
落ちるのを目撃したリズ。 
鍵を取リもどすため、城 
の探索を開始。まずはく 
ずれた石柱を調べよ5。 


^3 i 呙は_れる i がすくない。しかし彘じ 
I. たシャツターは、左右の台座に金色の玉 
を置くことで開くのだ。玉はふたつ必要 





















































室から攻撃するガーゴ 
イルにホルス、 8C# 0 の 
i 筆で若/匕する攻撃を 
もつゴーゴンなど、 i 
敵ぞろい。ブラックド 
ラゴンは初回、ワイパ 
ーンは2回目のポスだ 



①4057パードマン 

®cM, 057 パードマン 
③ルーンストーン400 
®o^a// 9 カラドリオス 
©Cia/<S<S ラストドラゴン 
©cAi^ 20 アースモーレイ 
® ルーンストーン1000 


j クレシー山腯 


ジユから避難した民を追い、ラ 
P フオールへ向かうリズ。近道のクレ 
シー山脈で謎の声に呼びとめられる。 


ステージ鼢 

けわしい山脈は、 k 谷によってい 
くつかに分断されている。変化型 
クリーチヤーで、渓谷を飛びこえ 
られる能力を手に入れよう。 


フサ n 敵は 
ムシするつ 
piMVr のも手ね . 




0 
































.。''一 



2回目以降… 


初回い 


P 


イベント— 


早わかり 



クリア後、 
ランフォール教会 
(P072) 出現/ 


























































バードマンを手に乂れたら、 
鳥人像のある場所だけでな 
く、 i れた pyft の-など、 
いろいろな方向へと飛んで 
みよろ。たくさんの宝箱が 
発見できるぞ。 


ブラックドラゴン復活後、すべて取れるようになる。 
2回目以降では、壊れたつり橋の先にワイバーンが& 
現してしまう。ブラックドラゴンをムシして先に進み、 
初回攻略時に宝箱を回収してしまお5。 


會ワイバーンは壊れたつり橋の奥 I 
近くまでいかなければ、攻撃する, 


t カラドリオスの宝箱の左會くずれたつり橋を飛んで 
手、鳥人近くの宝箱にも、わたり、中央の島からさら 
パードマンが! X つている。.にわたつた場所だ。 


ステータス異常の耐性 
が fe いので、特殊攻撃 
をもつカードを使おう。 
デスは即 pE 効果をもつ 
ので、一発で倒せるこ 
とも。バードマンで撃 
墜されないよろに攻撃 
をよけながら近づこう。 


t ■ブラックドラゴン復活で青中央の島から左に飛びた 
くずれた岩場の右手には、ち、右の岩場の胃手に行こ 
補助型のラストドラゴンが。う。そこにも宝箱があるぞ C 














ィベント 至晶5 を X 拳/ 

^会の入げ 0近くに 
^ いるオランジュ兵に 
^しかけると、女王 
から^:?:っ/ことぃ■►ォランジュの 
う、王晶石かもらえ い无ば、 

る。これがあると、す ロワ ー ル苹験で 
ランジュの紋章が描 艾ることができ 
かれた扉が駘くこと なかった簾に i 
ができるのだ。 かれていたハズ。 

ィベン 1 : リュシエ ンヌとの再会 

マップ若玉®で 
リュシエンヌとの会 
話イベントが発生。 

ント後、もう - 岭 縫を烏たずに 
度巨舌しかけると、口 'T I 

入い■げん 《うもつ：:;:し■メ s-ilC-Zck ジしレ 

ワール平原の宝物庫 まった銻の g 縫 
にあるハカイノカミ を _ き、やさし 
なら、結界を破れる く _ に#をまわ 
ことがわかるぞ。 すリズ。 




ランフォール教会 


避 a したな • 1.:やオランジュの w に出会 
b ため、調和の神を奉じるランフォー I 
ル教会の総本山にたどり着いた。 


巨大な聖堂には、多くの避難民が 
集まつている。奧には力ードシヨ 
ップや、神話や伝承を研究した多 
<の書物をおさめる書庫がある。 



マップ攻略 








、ノ^. 



イベント 隠し扉を見 つけろ/ 


イベント ブルードラゴン 退治 

h 会の入り口から見て左の神父と会話すると、世界の 
どこかにいる青き龍を倒せば、火山の神殿の場所を教 
えてくれるという。青き龍を退治して報告にこよう。 


ィベント ワイ/ X — ン退治 

教会の入 U □から見て右の神父と会話すると、クレシ 
一山脈にいるワイバーンの退治を頼まれる。5匹倒し 
てから話せば、ブルーモールドのカードがもらえる。 


♦•青き龍といろの 
は、鍵精製場のは 
なれ小島に生息し 
ていたブルードラ 
ゴンのことだ/ 


♦■ワイバーンは 
クレシー山脈のつ 
り橋の奥のはなれ 
小島あたりに生息 
しているそ。 


倒して話すと、サラセン神殿 
(Pt)98) 出現/ 


倒して話すと、ブルーモールドの 
カード入手/ 



' _^ 


王晶石でロワ ー J レ平原の扉を問きノ\カイノカミを入手せよ/ 




我 *^ nr 






















ロワール平原 


ハカイノカミを李に入れろ/ 


ランフォール教会で王晶石 
を入手した！>、茨に、ロワ 
ール平原に向かう。ここで 

じ/おう とラかそうぶ 

女王の塔下層部にはられた 


結界を解けるハカイノカミ 
が入手できるのだ。□ワー 
ル平原のマップ t 中央下に位 
置する小部屋の扉を開けろ。 


異-機属性をのぞく4属性 
の敵をひん死の状態にする 
という、超強力な技をもつ。 
ただ、そのぶん消費ルーン 
ストーン数が非常に多くな 
つている。異属性の熟練度 
を8にしないと44も消費 
するので、かならず HP も 





































響 




























I IM 圓圓画圓 イベント マ ッコイと再会/ 

塔の上) i 部には、近寄るも 
のは敵も味方も関係なく、 

魂を食らラ神のぬけがらが 


A マッコイ再会 

スタート A 1 から笛し 
進むと、おびえている 
、ハ.,•ニイと再イ. 

ペントが発生する》 


巣食つひ、る。ぁやつつて峰とても轉を轰 
いたと思つていたマツコイ齪するという sa 
は' その暴走にすつかりおをもつズ扬とは M 
びえ、みずからはつた結界えない。荷やらつ 
のなかにかくれているのだ。ぶやいているが+''。 



— 






結界は昼部で5つ。それぞ 
れボスの部屋に解除スイッ 
チがある。どのボスを倒し 
ても、3つ解けばマッコイ 
と戦えるようになるが、の 
こり2つの結界が%=る宝箱 
も取りたいところ。すべて 
のボスを倒してしまおう。 


岭ボスを倒せばス 
イッチを調べられ 
るよラになる。結 
界が解かれると同 
時に扉も開くのだ。 


結界のながのマッコイに近づけば会 
話をすることができる。話す内容は 
結界をひとつ解くごとに変化するの 
で、毎回聞いてみよう。ただ、近づ 
きすぎて結界に触れるとダメージを 
受けてしま5ぞ。 


■♦結界がとかれていく 
なかで、神のぬけがら 
を it 印する方法を思い 
ついたよろだ。 


クリア畚、 
女王の塔上層部 
( P 080) 出現/ 













結界を#るボスとは、各部屋で一騎打ちとなる 。 M 
属性の力ードを3~5枚デッキに組みこんでおこラ c 


wfetfF 错 M を i りまゎす Mit 、 マヒ__ 
W 50资の求を拿ってくる。しかし齡が 
大きいため、よけるのはカンタンだ。有利な土属 
性の致器型や召喚型で、一気にケリをつけよ5。 


9本の M 尾をたばねた先から、リズを 
追 i する I の i を撃ってくる。しかし距 
離は短くスピードもおそい。しっぽを立てる動作 
が見えたら、キユウビとの距離を開けよラ。 


岭氷撃弾は大きく 
速いが、単発で一 
直線に飛ぶ cp で J : 
けられる。撃つ前 
には両手を上げる。 


使える2つの技は、ど 
ちらも攻撃範囲がおな 
じで威力もあまり変わ 
らない。当たれば一撃, 
で倒せることも 。 Z — 
エフェクトなら確実だ。 


- 



出現すると、敵味方を問わず玫撃力を 
W ' 増強する、ディアブロスフオースを発動 c 
受けるダメージも高くなるが、こちらにも効果は 
働いている。先手必勝で攻めたてよ〇。 


とにかく巨体に圧倒されるが、攻撃は 
-直線にはなつてくる魔力だけなので、 
あわてることはない。つねに体の横か後ろにまわ 
つて攻撃していれば攻撃に当たらずに戦える。 


— I 




■►攻撃を受けると 
転ぶので、続けて 
食ら5と逃げる間 
がない。このよう 
に正面には立つな。 


デイアブ ロ スフ オース 
のおかげで攻撃力が高 
まるので、一発撃破も 
可能。状態変化攻撃か 
らリズを守る、イビル 
アイもオススメだ。 


敵の横に立ち、ミステ 
ィウッズを当てれば、 
一撃必殺も可能。ワン 
ダー ウッズでも Z - エ 
フエ クトで大 ダメージ 
を与えられる。 














ル臃 

俊敏なき 
i は、マヒを』 

かのろ 

'られる可能 

I 1 性もあるので、念のた 
め、火属性の武器型を 
デツキに入れておこ5。 


_ ■♦とにかく動きがすばや 
g いので、逃げるのにもひ 
_と線なのだ。 


W フェンリル 

オススメカー_ド 

&属性の自律型, 
攻撃力は小さいが 
移動中は敵に見つ 
からない。敵がリ 
ズを攻撃している 
スキに、とどめを 
刺してもらおラ。 


1 
ネーニ ~ I I 


イベント マツコイ戦/ 


3つの結界を解いて話しか 
けると、リズの鍵をうばお 
うとして戦闘がはじまる。 
コルテン自慢の機属性クリ 
—チヤーを中心に、ときに 


は召喚型も使ってくる。すば 呼 

やく、ちょこまかと逃げまわ { 、 k 
るので、出口の扉付近に追ベ令 
いこみ、攻撃までの動作の テ晷リ 
はやいクリーチヤーを使おろ 。 L I 彳 


1 十 




1 


このクリーチヤーのそばにいる 
ことで、カードを使うときに必 
要なルーンストーン数を半減し 
てくれる。追いこんだら使い、 
強力な攻撃を連発しよろ。 


だ ■一…1_ — 龜一一 I 

cVaOJ 9 ナイトスナイパー_50% 

cMk /63 ムルムル 50% g 

cAo ./ 79 ハウレス 25% 

I oVa/9 / ガープ 20% 

アロセス 1% 

カミノシンパン 2%" 


ごソかくれ_を開け/ 

アイスゴーレムとべヒモスの 
部屋には、かくれた場所に宝 
Is がある。ひびわれた力べを、 
マジックブースターでパワー 
アップしたス I 'ーンゴーレム 
で破壊して、かくれた場所を 
出現させよろ。 


，ベント 奧の 扉へ/ 

ツコイをたあとは、自動的に奥のエレペータ 
へと進む扉が開く。倒していないボスがいても、 



和べヒモス部屋は、フェンリル部 
屋のブースターにのつていくのだ。' 


扉に入ればステージクリアとなるのだ。次の戦闘に 
そなえ、すべての宝箱を回収してから向かおろ。 


女王の塔中層部 














宝箱の中身 




ステー シ紹 h 

オランジュを象徴していた美しい培も 
破壊され、ところどころ階段がとぎれ 
ている。頂上にはラスボスがひかえる。 


_王の塔上層 












$ 最後の害福 

頂上までは一本道。まつす 
ぐ階段をのぼれば、ほとん 
ど敵と戦わずに到着できる。 
しかし、塔内部や脇道には、 
3つの宝箱がある。カタロ 
グコンブリートのためにも、 













































T _ を 一緒に i ぼうよ. / J 「でもポクうまく佘ぶこ 
とができないんだ…あ、いいこと考えた/』 f — 
-j r ニツ コリ oj 。 ラ〜ん、カワイイやつめ， 


<のスなン 
しでテカス 
て' I 丨卜 
か勝ジド I 
らてをを u 

iS 黯 ,!: 

しと°入は 
杏き登 m 関： 

デるとな 
ッ敵】がい 
キちでが 














































クリァち 

カデイスの if に 
ラッセルの家出現/ 




































ご 7 砂にうまったカードを回収せよ/ 

爹くの宝が i 食るといわれ 
r いる砂漠にふさわしく、 

さまざまなところにカー 
ドがうまっている。初回 
攻略時にすべては回収で 

きないので、コンプリー_ 

卜を目指して何回も来る t 黑ぃ*のゎき)4の近くの t マップの si のガ 
よろにしよろ。 ガイコツのなか。 イコツの近く。 



t マップ中央の骨がかた 
つて i いてある場所だ。 



□ 


畲マップ左のオアシスへ向會ラッセルがいた洞窟にあ會こちらもラッセルがいた 
^か5途中にある骨のなか。るガイコツの近く。 洞窟のガイコツの近くだ。 


會マップ右上の石を飛びこ 
えた先にあるガイコツだ a J 


ィベント サンドワームを倒せ/ 

2回目に クラン k ル砂漠をおとずれると、初回攻略 
時には出現しなかったサンドワームが出現するよう 
になる。このサンドワ 
サンドワ-ム -ムを 5 關したあと 

I オススメカ-ド 


ズがおとり い比# 
になつておびき出せ/ 


ラッセルに話しかける E 
と、アシッドクラウド1 
のカードがをもらえる。 

5匹倒して ■ 

ラッセルと話すと I 

アシッドクラウド 


j ♦ラッセルからもらえる 
アシッドクラウドは、機 
麗性クリーチヤーに効果 
知な力ードだぞ。 


岭サンドワームは攻撃範 
囲が接<、 e 知型ではダ 
メージを与えにくい。卜 
ラップ系の補助型を近く 


U^m I __ ■ ^■■1 msssm : ■ 戀禽 ㈣ ノ^^ m 




ィベント ラッ セルとの 出会い 

扉を開けるとその先にラッセルがいて、近づくとス 
テージクリアだ。クリア後、カディスの町に入つてす 
ぐの左の道からラッセルの家に行けるのだ。今後、ラ 
ッセルの家には、赤妖精を持つていくことになるぞ。 

&精_ 


1_ 常時攻略<しょぅじこぅ⑽ _| 

イベント _ マミーの いる洞窟 

黒い水のわき場 fe くにある扉は、スイツチでカンタン 
に開く。なかには多数のマミーがいるので、 HP 回復 
やカードの準備などをしてから宝箱を回収しよろ。マ 
ミーは to きがおそいので、戦わず逃げきることも可能 


サブマップ攻略 
















































を入手。3.貴族の館で入り□か 
らまつすぐ進んだ部屋にある机 
の上を調べる。これで 0 K だ。 


^■) 女王の塔下層部(破壊後)の前にクリアしよ5/ 


ここで手に入るアイテムは、ソ 
ルとの別れに関連するもの。ぜ 
ひ入手しておきたい。出現まで 
をまとめると、1.ノレノレドの森で 
グリデイ側から出る。2.出現し 
/■こ闘神の間で教団幹部を倒し、 


言女王の塔下層部に入るまえに手に入れてお 
,かないと意味がないぞ。 


) ほかの6つの鍵を手に入れろ/ 


ソルイベントに関係する魂を I 
封印する石を取るためには、7つの 
鍵を祭壇に捧げなければなら 
い。鍵はイサマト • ウブンを a 
現させるためにひとつ、イサ1 
卜-ウブン内でひとつ手に入 
るのだが、のこりの5つは各 
地にいる仮面の男たちを倒 
す必要がある。出現場所を 
下にまとめたので、ぜひ倒 
して、鍵を集めよう。 


エノの鍵 —謎哩団II部 1— 
オウトの鍵_謎の教団幹部2 
エリセの鍵 . 謎 1 教団劈部?_ 
ルオフの鍵 謎の教団幹部4 
エビフの鍵謎の教団幹部5 
キセスの鍵 . 謎の _ 教団劈部を 
ネベスの鍵謎の教団幹部7 


常時し 


初回 


卓わかり 
イベントー覧 


mm 1 


ルルドの森 （P040) 

化石の墓場 （P 044) 

ロワール平原 （P056) 

マップ左下の広場 

スタート地点付近の高台 

門をくぐり終えた道 

闘神の間 HP096) 

クランビル砂漠 （P 084) 

貴族の館 （P020) 

イサマト.ウブン （P088) 

M の彘衋 

奥の石をこえた広場 
マップ右上の部屋 
[_マップ盖の部屋 







































會教団幹部が出現するが、戦闘に 
文を唱えたあと 
b 首飾りをうばう 


た像の右がわ t こかかる首飾 
Iこれこそが h を肉体に封印する石。 

Iイテムを取るとステージクリアだ。 


イベント 宝箱を すべて回収/ 

入り口から右手に進んだ途中には宝物庫 
がある。ゲートがあるため、入れないよ 
うに見えるが、近づけば自動的に開く。 
なかに入るとクリーチヤーが h 現、しか 
もゲートが南まつてしまう。敵をすべて 
おさなければ、と思ろかもしれないが、 

||のスイツチを押せばゲートは開くそ。 


，ガーノート x2 
' マリオネツトマスターXI 

ル戴-夕- X 3 


スイッチを押せば… 


_奥にあるスイツチ。 
敵が出現するが、戦わ 
ずに宝箱を取って逃け 


. 弓 u_ 玉ネ目^:马乂二 

ることも縫な 

1 


イサマト. 


















MB' 



早わか y 1 
] イベントニ夤 



^cAk/52 フマツス_ 

Wa/ 5 <S ダイダラボッチ 
' c ^/ P-P デス 

W^7 上 RUNEII のテーマ 


リレーンス I ''ーン500 
Uk/ 92 ゴーゴン 




譜灌ステ-ジ鼢 . 
4本の剣をあつめ、決められた場 
所におくことでダークロードが復 
活する。敵が強く、カードの消費 
が¥いので気をつけること/ 



サブマップ攻略 



















まず左にある通麁へ荇こう。 i をかこむよ 
うに続く通路の途中の部屋に、地面に穴が 
開いている場所がある。この穴にカードを 
投げ入れると技の剣が k 現するのだ。ちゃ 
んと穴に落ちるよラに、投げたカードを操 

弗しょう。 

































イベント カの剣入手/ 



ドも出現する。 


t 体は大きいがすばやい。 
1撃範囲の広い召喚型ク 
リ—チヤ—を使いたい。 


サブマップ攻略 












ィベント 時の 剣 X 李/ 

マップ吊契卡缔のにある k 許。ここを_ベると1 Btpl 
ずつ時計の針を進めることができる。まずはこの時計の時 
間を6時にあわせよラ。時間をあわせたら、中庭に行き、 
奥にある大きな時計を調べるのだ。 



イベント タ ークロー トを 

ダークロードはすばやく動きながら： 
ジャンプ钕撃と剣による連続攻撃を: 
繰りだしてくる。デスも2体登場す: 
るが、こちらはムシして、ダークロ ： 


iW 


ある大きな時計を 




_近づくと剣による沖.： 

繰りだして < る。ダメ—ジが* S 
きいので当たらないよ-つに/ 























i pit 琴-州甲 1 別 pi ■一 


闉神の問 1 


#レ>の森をふたたびおとずれたリズ 
Iグリデイに出会った場所の奥へと| 
進んだ。すると、そこには謎の遺跡が。; 


ステージ鼢 


闘神の間、それは生と死の境にあ 
る場所。中央にグリデイが去って 
おり、そこからのびた円形の部屋 
のそれぞれになにかがあるようだ。 


出現敵クリ—チヤ— 






















阜ゎかり 

!_イベントニ 


A 謎の教団幹音 P 4 

後ろの§に 


奥の部屋の謎の教団幹部 

しかけると r イサマト.ウブン ffjz ' zgBW ^ 


リデイに 2 回話しかけると「イサマト • ウブン 
追いだして j と言われる。奥の階段をのぼり、 
に入ると謎の教団幹部が出現。イサマト • ウブ 
が教団の名だとわかる。戦闘開始後は、これま 
N 様、身代わりなどを使って一気に便 1そラ。 


cYaO / 6 サスカツナ 
cYc . 0 ^ 2 ライカンスロー': 
cYo . 07 < S カマイタチ 
cAc /37 ダ ークエルフ 
oVo ./< S / プーカ 


i すとルオフの鍵ズ挙/ 


コルテン兵も出現/ 


謎の教団幹部を倒すと、その後はおなじ場所 
I にコルテン兵が出現する。使用カードはコル 
!テン砦で最初に出てきたときとおなじだ。 


グリデイとの会話 


グリデイとの会話の内容は、クリア 
k 況で変わる。謎の教団幹部を倒し 
たあとで話すと、幹部が i てていつ 
たといろ謎の紋章の鍵をくれる。こ 
れがあれば、貴族の館 （ P 020) の 
鍵がかけられた扉が商けられるぞ。 




ィ ベント _熟練度夸¥めよ 

マップ左右の4つの部屋は、火、水、土、木の各 
_性に対応している。その属性に対するリズの親 
b 度が6以上あれば部屋に入れる。入れないとき 
p ステータス画面を確認し、その属性の力ードを 
_極的に使って、たりない度を《めよラ。 


赤のマークがついた扉 
青のマークがついた扉 
茶色のマークがついた扉| 

緑のマークがついた扉 


火の熟練度6以上で開く 
水の熟練度6以上で開く 


會各部屋は4属性に対応する。扉に 
いたマークの色で、どの属性に対応 























キミとリズの讅険は繞くぞ / 


イサマト•ウプンやブリューワ城以外にも、サブマップはまだまだあるぞ。下の2つもその 
なかに当てはまるマップ。出現した5、強敵がウヨウヨいるか5、心して攻略にのぞもう/ 







EXP たりないのかもねつ， 



だれもが夢みるクラスチェンジ/妖精もクラス 
チェンジしたつていいじやない、ということで 
レツツビギンツガ結果は…なにも言うまい…。 







G1 


ゲ—ム攻略の際に重要になるのが力 
I ドデ—夕。ここでは登場する力一 
ドの各種デ—夕、 クラスチェンジリ 
、 Nln ンポなど、力—ドに関 
一を解説一 


スト 

するさまざまな情報 j 


訳するぞ。 












I カード IP スト 

I _するカードの i # タイプやパラメータ、能力をまとめた, 
I ぞ。キミの最? i デッキ構築に役だてよう/ 


KS 


主人公の同属性の熟練度より^: 
れが^いと、使用する際、消寳 
ルーンス I '•—ンが2倍になる。 


Ugasgiiiaa ^— g 力-卜ができる關の 2 


シヨツブ でのコピーに必要な E X 
P 。 クラスチェンジは P 131 に。 


例を紹介。まだ入手できていな 
緊 M や攻撃方法、範囲など、各クリーい力ードがあったら、その場所各力ードの属性をマークで表示。 
チヤーのもっとも特徴的な動きを紹介/ に行ってみよう/ デッキ構築の際の参考にしよラ。 

5 ※❹説明内のステータス異常の％は、敵の耐性が0の場合。 



クランピル縫の i の 明 1 研 明那驷 d フォゾの謹ィペン ト：^ %* 1 ■映嘲，卿 110 d 



上链の銳 1#の聖籍、響■卿,#®^ 谥〇〇糊 純,！^卿 
























































mm ソ ァ— ジユの瑩籍、コ称ソ顆 ， t |10d BEm プリ ユ-ワ留遍の 力—! 抓 10 n 紐 11011 



武器型。攻撃力は低いが、スキ 
がなく使いやすい。使用時の消 
費ルーンス I ン数も MP も少 
なく、序盤の攻略で重宝する。 


フォゾの！!の識、 



■コピーに必垂な FXP … . . 

麵繃から■、カディ Ifepppon method 



至の駒層#の聖 li 、 ■娜酬身: 



ロワ-ル苹 i の顎、弥ノ爾 _ W _ 




ブ リュ蝴 顯麵 011 ■刚 
































































































Eim クランビル杂 i のボ-碟 抑__ method 





ノドの i のポ-ナス、 鞠 1 柳卿卵#^娜 




Bigsi カディスのショップ acquisition method 



鼸から■、 オラン^! 繊 ___Kthod 



|^砬〇 61 をクラスチェ 55 c acq __ method 



















































































の誓 A の親力 科 ㈣ 獅抓 



E^i 輪の A 1 、 成.??? 與％卿¥ 1 _卿肌伽11 



E3^ 閥谇の p 4 1 ' ナ ‘:???：!^郷¥卿 



ftaiii 。 IX 公の阊歯を腾 

ki し、近づく敵を攻 - する。攻 
擊力は低いが、触れる敵に jl 続 
でダメージを与える。 


































































































fsm 傾の鼸のィベント、 物.麵卿砸卿 



nsm N 〇 .??? をクラス チ ！^ acquisition method 



補助型。フイールドにいるあい 
だ、近くにいる味方の移動スピ 
ードを速める。みずからは攻擊 
せず、ただ走りまわるだけ。 


fsm クラン匕 wii の_、 



巧レフトキヤ冰 




§喚型。石化泡は100%の確率 
て•石化を、毒はさみは100%の確 
輩で毒を引きおこす。消費ルー 
ンストーン数が少ないのも魅力だ。 


カデイスのシヨツプ 


lisition method 



ぬ H 趔映蝴1购 咖 



BiSBl ラッセルの g acquisition mcthoi 



tsm カディスの W のコンボ ， sl _ mctll0d 

































































































Em カディスの M の譏、 DK 卜碼睡 i m _ d 



趕の騎 1#の ポ-？^抑腿 t 咖 method 



武器型。回転しながら剣撃を繰 
りだす。ダメージを食らわせた 
敵1こ対し、60%の確率で石化 
の効果も与える。 


ESN O.004, No .007, f 



■コピーに必要な EXP"- 

iiiiilfroii 


Hie acquisition method 



武器型。するどいツメで付近の 
_をなぎはら5。攻撃-での動 
作時間は長くスキは大きいが 
^撃力は高い。 


EES 3 ランフォ-ルのショ 


、ン ; he acquisition method 



! Sm クランビ蛐鬚の譏、 物腿轉 ft 興 ㈣ E ^ no .??? を クラスチ^^ 〔wsmon method 































































































El^N 〇—.? ? ? をクラスチ pj # 肿 sltlon method I ノアージュの 1 籍、 ラ 卯!§¢1 昏 i^ tht)d 



カディスのショップ nicq __ method カディスのショップ、 測. fog 圈蜱安 Vl_i 



0^3カディスのショップ、 關 後 Ie ^ □ヮ-ル苹 i の識、 淵 1 祕關判謹咖 J 1 



上カディスの W のごみすてイベント のボ-ナス、カディスのショップ 























































































也浴 〆 I エンチャン ター 




ランク〇〇〇參參參 

消費ル-ンスト-ン.•… - s # 

使用回数 . ，： 


^^1 ■みだ鴻ち . 2(| 

m\ 

■コピーに必要な EXP- "12000 j 


カデイスのシヨッブ 


Ihc acquisition method 


h 消費ルーンストーン…“ ^ 

HhP …… 75 防御力…:^ 

.つるべ落とし .3 Q 



■ブリューヮ提のポーナ P c 抑 msmon method 



武器型。遠くにいる敵への攻撃 
f 最適で、近づけないトラッブ 
_のクリーチヤーなどに絶大な 
効果を発揮する。 


k 化型。空を飛ぶことができ 
ふだんは行けない場所にも到達 
できるのだ。攻撃も可能だが 
その攻撃力は低い。 


rr 力—ドリスト! NO . I 045 〜060 































































































鼸顏の i 藉 Chc 抑■加 11 m _ d ES ^ フオゾの！!の蠲、 ナ通咴猢轉卿 5哄 



キ ユウビ 


顧 


■コピーに必要な EXP... 6000 S 

Kissi 難から論 [此 acquisition method 



■コピーに健な EXP* • -30000 ■ 


— 

論 ランク000000•籲 

a ^ 消費ルーン ストーン.….'^ 

唤 I) HP . 0防御力… 

攻]1•殺生破断 .5T, 

■木々嫌望 . 108 


召喚型。木々の絶望は周囲にい 
る木属性の敵のみに強大なダメ 
ニジを与える。殺生破断は空中 
から火球をばらまく攻撃だ。 


國 

ランク00000•春# 

m 消費ルーンストーン…5 

9 )hp ……50防勧••…0 
网 1■ひき逃げ . 2# 

1^2_ - 

■コピーに必要な EXP …10001 



抑肥丨_ mc _ 

門ファイアガーゴ雜 


^ ランク©〇©〇镳 

Ik 消費ルーンストーン ： 

If HP . 0防御力… 1 

::网 1■フレアバースト .4 f , 

1 S 2■ぺトロブラスト . 59 



严^|グレートデー書ジ、$ 

ンク 000 o###j 

'm 



ft 消費ルーンストこン 


武器型。炎の剣とムチを便つて 
^に連続ダメージを与える。気 
まぐれで、力ードが何回使える 
かは呼びだすまでわからない。 


I カディスのショップ、 满 H 

f^K ビルアイ 

ランク〇•參••痛 

h 消費ルーンストーン 

|[HP …… 48 防御力… j 

•ブラストゲイズ… 


補助型。周囲の味方にかかった 
ステータス異常すべてを無効化 
す令。フイールドにいるあいだ 
無効の効果は持続する。 


No . i 恥をクラスチェ 屯乐 _ i_on method 




■コピーに必要な EXP•'• 


クランビル. i の譏 l hC 抑 1 卿腕腑 1 副 

























































































E ^ T No .??? をクラスチェンジ 




fsm NO.004, No.007, 


oVo .073 | ド ドラ 



■コピーに必要な EXP "16000 ! 


マ 

ランク00000••參 

g 消費ルーン ストーン…..'^ 

喚 HP . 0 防御力••… $ 

•ポイズンミスト . 3¢, 

^@2 .デストラップ. . 3^ 


召喚型。猛毒の息をはき、前方 
の広範囲の敵を攻撃する。どち 
らの攻擊も100%の確率で敵 
を毒におかすことができるのだ。 


fim 趕の難黯の■、徽〇¥糖 卿_ 



ES ^ 避の箧卡齡 (® lPfoH lsir,on mc _ 


セイレーン 




フォゾの B の iH 耵 1(： acquisition method 

































































































.009 をクラスチェ 物 acquisition method 



Ei ^* i の i の■、ぬ 伽 




■コピーに必要な EXP …7000 ■ 

ディスのショップ 


¥lic acquisition method 


ES^No.? ? ? をクラス チ挪 _ 



ルルドの i の ii 、 ラ 


^ as 2\ | ^ ブス 



■コピーに必要な EXP—1 


一， 1 

I ランク OOGO • 參•攀 

1 消費ルーンストーン.•… ^ 
BhP …… 20 防御力 ..… '% 
暇 1•いやしのしずく S . 


補助型固定&回復。生命の木と. 
ともに現れる奇遇な魔獣。木の 
そばに近づけば、 HP を回復す 
ることができる。 


安至の 銳1#の1_钟嚇 哪咖 



朵麗鞋クリ-チヤ-。 mnW £ 

に関係する四獻の名をもつクリ 
—チヤーだ -。四獻のカードを全 
部集めれば、コンボも出せる？ 


上？？をクラスチら 抑_ 31 咖腑⑽ 



12 〇をクラスチ xPi acquisition method 

























































































..fThiaiy mam 



ランフォール i 答の acquisition method essa 避の駐 _ の識、 1 你棚卿鞠 #®!^ 



EEESTn 〇.? ? ?をクラスチ ^£咕# £ 



Effl ランフォ-ル縫の iP e 



マリオネットマスター讀 

ランク00000 d __ 


消費ルーンス I "ーン…、 

HP …… 0防御力 ••… l fj 

マリオネット . St 


召喚型。マリオネットは馬!囲の 
k を10(3%の確率で魅了する 
M 。 デッキセッターはその塌で 
デッキ編集をおこなえる技だ。_ 


■コピーに必要な EXP -2 

1妄至の碧繼 （齒_%響 


■コピーに必要な EXP …4000 



El'aEgl ラッ セルの 蒙 the acquisition method BEggi 心 . 〇 26 をクラス チ：®^ 〔 叩 





























































































■コピーに必要な EXP" 

i 150をクラス チ：！^^卿 



ランク 0000 參參 •_ 

消費ルーンストーン W 

1 1¢ HP ……120防御力…10 

麵 1 

1 .小斬り . 2¢ 

1 .大斬り . 30¢ 

m 




■コピーに必要な EXP.-27500I 


链の勘 1#のポ ー M e mmmm method 

ブラックドラゴ 

ランク QQQQQ ^^ 

( iV 肖費ルーンストーン… 


HP …… 180 防御力…13 

黒のブレス . 5% 



m 


匕 ランク000 M « 

I 消費ルーンストーン… 

WHP …… 50 防御力 …I 
•毒の触手… 


目律型。毐の触手によつて近つ 
く敵を攻撃する。また、この攻 
を受けた敵を、60%の確率 
で毒におかすことができる。 


i 化石の墓場の宝箱、 


Wf 細 轉辨畴 d 


マイ；/ドフレぞ5^ 


私 ランク00000 ••• 

_ 消費ルーンストーン "… W 

fejjHP …… 66 防御力…36 

フライカツター…… 2 -d 


鞋の勘 1#のポ- 科 c 抑 u_on method 

〖門アイスゴーレムー 



(ランク©© ©©©( 

^ 消費ルーンストー 




I.マインドスタン” 
L カード復活 . 


40 


■コピーに必要な EXP- 


召喚型。マインドスタンは1〇〇 
%の確率で敵をマヒさせる攻擊。 
カード復活は使用済みのカード 
を5枚から10枚復活させる技。 


m のボ-ナ 卿 _郷 伽 d 

サイ クロブス 


ランク 00000999 

費ルーンストーン… ..% 
|) hp …… 6〇 防御力… 

力ースゲイズ . 15 



■コピーに艘な EXP …5 

ES^ クレシー Mi のポーナ f 吐 mmm method 


,???をクラス チ:！©§ acquisition method 

メタルスケルぽ' "售 

p ンク〇©©〇©曲4 

ft 消費ルーンストーン… 

IIhP …… 180 防御力… 

陶 1■骨斬り . 1% 

@2 ■骨くだき . 3^ 


自律型。敵の HP を吸収するの 
で、カンタンに死ぬことはない 
また、50%の確率で石化、即 
死の効果も与える。 


■コピーに蝶な EXP”30_ I_ 

El ^ nS . 093 をクラスチェ 1 P 玫 acquisition method 































































































EimK.002 をクラスチ ェ物 ar__i method 遇の層卡 i# (織 Pfaipsi 咖 method 


1 カース エレフデ» _ 

㈣ afi^^ssan 、ランク 00000^»)| 

g 消費ルーンストーン… ••_ 
0 防御力 ……0 



II 


ガイアブレイク . 5(4 

才ーノレドセンス . QB 


■コピーに必要な EXP - -30000 



| ぬ-. ??? をクラスチ xP§ ■Uismoii method 




ぬ .070 をクラスチェ 鞠 acquisition metho 


ハカイノカミ 

一、.つ 000000 

i 費ルーンス I ン …" 

コ . 0 防御力 …” W 


ES^ □ ヮ-ル苹 i の SigP り 1 |W__ 腑 |10£| 



Wo—.090 をクラスチェゆ i acquisition method 








































































Wo .056 を クラスチェ^^ 叩咖 tion niEthod 





Effl コルテン福の ii 、 力？^ズ珊勝 f 、 卿咖 


EBS^I K 〇 .026をクラス チェ!^叩觀 tion method 




fSm^iomfmk (織鮮闘 義艸 _ 


ワイバーン 



変化型。空を飛ぶことができる。 
k の刃で遠くの敵を攻撃する。 

速移動を使えば、少しだ付速 
く移動できるようになる。 


物 acquisition method 









































































補助型回復。いやしの力をもつ 
Sffi 。 主人公のカードを I う$ 
イミングにあわせて H P を回復 
してくれるのだ c 


■コピーに必要な EXP ...1 20001 

鞋の齡層# 恤 



■コピーに必要な EXP … 

0^カディスの if のごみす PWfPinon n 


^カラ Hy オス 




&属性クリーチヤー ？ 大きなマ 
ントをまとった、得体のしれな 


kesbi n 〇.???をクラス チエ聊 acquisition mctnod 




武器-。巨大なカマをふりまわ 
し; C 攻撃し、50%の运至て f - 
を II ]死させる。また、攻撃範囲 
も広く、使いやすい。 


り、 


000 


，ン 15 


コルテン磐の聖藉、ブ M し^19腳麵 incthotl 



ディアーペッペル 

I ランう 

m 



シク© GO ♦癱< 

消費ルーンストーン • 
36 防御力 

.魏 . 

|2.飛び突進 . 


••• 

ノ —2 


■コピーに必要な EXP ” 100001 

ブリュ-ワ Ui の室藉、 


■ 

福、 獅邏咧砸蚵 












































































プ Die acquisition method 



EESEI nn -, i , aii ^ HAiP^MWuisitiGn mcttio 




BS ^ io .189 を クラスチェンジ 



^Oic acquisition method 



ぜ^ マン テイコア 



ロヮ-ル苹 ii のボーナ acquismon method 





















































































■nk°—___ 

题ソァ -ジュの聖藉、 Wfte 湖轉胁 出啡夕 1 




■コピーに必要な EXP -18500 

M 。'135をクラスチ:]: 物沉叩 




至の駐赫の室籍、聊屬觀孕卿 


イネ ー, 



























































































型。空中をただよ:ろ。 i の 
i を病し、曼けた敵にダメージ 
を_える。感鼋の効果があり、 
とくに ii 性にタメージが高い。 


クランビル縫のサン^ 紐_ 



E 1 W 匕 g の誓愚の ■ ラ 列《_挪1副 




nsm ィサマト.ゥブンの望霧吐 acquisitioii method 


1ストーンゴーレム 



•Mm 

-ン….等 


■コピーに必要な EXP * "13500 ■ 


L ランク0000 

消費ルーンストーン… 

P/HP …… 150 防御力… 1$ 

a •ロックハ•スター . 31, 

.ガ ー K . (6 


変化型 5 _氷や丸太などを破壊で 
きる。動きがおそ <、すばやい 
k には攻撃を当てに_く_いが、ガ 
ードはかならず s の攻撃を防ぐ。 


tsm i — I のソルイ ペン！？ 麵壤 _确仙 



EEm ラ ツセルの ^ 唧 uisition mttlioo 



オランジュ■の ■ Be 抑■咖 method 




























































































クランビル織の■迦請 獅獅 



へ 

1 ランク©〇©〇©__， 

消費ル-ンスト-ン …” W 
緣 HP ……60防御力•… + ' 8 

m 

■コピーに必要な EXP -2000 

ブリュ-ワ Sic 

.バドノ 1 /A ズーカ . 23 

oli . — 祕_嗍¥1_ 


マイコニド 



■コピ-に艘な EXP …6000 S 

El ^ ルルドの II のポ-ナス: 


フアントムシツ If 


((消費 ルーンストー： 

IIhp ……7__防御力… 


-ン . 、あ 

卸力…！^ 


■コピーに健な EXP " 

EB ^ オルヴェルニ. 


50000 

レニユ 



也^セ々) C 卜 



■コピーに必要な EXP ， 55000 g 

紅？？？をクラス チェ势 抑 u _ 训咖 



CM ./53 X ッサ— 

p ンク 000000 •• 

ft 消費ルーンストーン… 

II Lin . R 亡细 -H 知 



便二—.〒 — 

■サイクロイド a . 35 

^^2 .サイク □ イド B . 89 


■コピーに必要な EXP " 24000 j ! 

I フオゾの W のボ-ナス acquisit 

ス纖トイ 



-28 


■コピーに必要な EXP ，24000 Jj 

ESTn "。.？？？、^ no .?? 


武器型。スキがほとんどなく 
^撃力も高い。使用回数も多く 
どんなステージにも安心して使 
■5) ことができる。 


水属性クリーチヤー。超巨大な 
_霊船だ。船の先にはヨロイが 
1§載されている。こんな船に突 
進されたらひとたまりもない？ 


力—ドリスト NO .141 〜156 


























































































ルルド—の ill 、 W 勵祕 — _ 明^ 


ダイ ダラボッ# 



PQQi#i> 


1 


I コピーに必要な EXP '"31 000 


消費ルーンストーン- 

[[HP . 0防御力 

攻] 1. ドシンドシン！ . 4系 

議 2.ズズズズズン！ . 18 


3喚型。巨大な足のウラで豪快 
f 大地をふ p ならし、非常に広 
範囲の敵を攻撃する。どちらの 
^撃も強力だ。 


ブリュ - ヮ痛の瑩藉、 働 6 得 , 明明^糾 



武器型。強大な攻撃力をもち、 
スキも少ない。ただ、気まぐれ 
な性質で、カードが回使える 
かは呼びださないとわからない C 


说:067をクラスチェ 羽 J c ac _ £ 


龢の1 Wa ??? をクラス チ— 1 肌 tl 



■1 (-iix®*rcYD. ..mnnn _ 

EB5B1 若花の m の瑩籍、 




BSE 3 オランジュ■の■疋时 邶 uis 咖1 metl 


カメ レオス 



ft 消費ルーンストーン" 


JS 


廛 皓……_ _ 

: . j 攻 ] i . レインポースピア…… 2 գ 


■ 


自律型。攻撃を受けると、相手 

■- ::. ■■ 'ハ こ-. 

の攻撃力を2倍にして自分の攻 
擊力にする。このとき属性も合 
わせて相手とおなじになる。 


【 144 をクラスチェ 娜稱赃 夢 hod 

































































































■0 オランジュ■:の■、職 嘁興_ 



■コピーに必要な EXP "1400 

Mn " 1 7? fe 々巧フキ丁' 称抑〇 



ランフォ-ル_の室 P [ mm\tm method 



EB ブリュ-ワ■の ポ-秘 a __ on 咖副 fnn カディスの»の蠲、擗祕 ，明! W _! 





























































































ナッツ■ハガン 


〇〇 


■コピーに必要な EXP …6000 : 

クランビル焱鬚の瑩齧、％ 胡印吵 


オランジュ職の璧 籍1时 叩 uis 咖 n 




E ^ Na 01 9 をクラスチェ 身 e acquisition method 



クレシー Mi のポーナ P 〗 c 抑 _ 咖 me 


レ；ージュ 



.m 


t ランク 000 ##蠡胃 

lk \ 消費ルーンストーン ^ 

10 


1 F 


=34 


■コピーに必要な EXP *"1: 


12000 9 


自律型固定。遠距離攻撃に適す 
る。攻撃力は高いが、移動でき 
ないのが友点。攻撃を与えた敵 
を100%の確率でマ匕させる。 


I コルテン砦の宝箱、 


力 抑 C 遞 |1, 卿 method 



□ ヮ - ル賴の難、 P*^PSition 



ED ナ no:??? をクラスチェ ; 3P C 沉 PSitum metnod 






















































































宁ウ，アーター 

ランク 0000 參#_ 

k 消費ルーンス I ^ーン . 

HHP …… 64 防御力… ^ 

I ■アイスクライム .3f, 

|2■タブクラック .3® 


■コビ■に必要な EXP -15000| 



• ウブンのボス aannsitioii method 


ケルべロス 



■ランフォールのシヨ ツ 等 : he acquisition mttlioil / 

H ヌエ f 

I ランク管'' 



クレシ-■の聖藉、 廻|»__啤却 


^ プー カ 



® 成 : ？？？をクラス チェ :© c acquisition method 

^4バロメッツ — 



_ ンク 00000 ♦馨參 


消費ルーンストーン…••、本 
JjHP . 0防御力……0 

WfM 

务メガスリパ . 2¢ 

ヂ_2 .テラスリーパ— .20 S 

n 

■コピーに必要な EXP ，20000 

■賴 ’I .ド 


オランジュ1贫のポ ー g c ' 

タナ トス 



ンク OOOOOG 

m 消費ルーンストーン^ 
喚 Hp •.•ニニ〇，御力……〇 
■漆黒の涵… 

於 •奈落の引導… 



■コピーに必要な EXP …40000 j 

| 【？？？をクラスチェジタ acquisition method 



■コピーに必要な EXP -" 12000 ■ 

麵隘〇 53 をクラスチェ :!^ _i_on method 


力—ドリスト NO .173 〜188 























































































000籲參鲁 _ 拳 

費ルーンストーン ....g 


ダイナマイト/半。 5 一 

\ラ ンク000000 

k \ 消費ルーンス トーン- …聲 

IIHP …… 80 防御力… 

I ■セツテイングボム…… 5 V 



: J 


グレネーダー… 


自律型。いたるところに破裂す 
る木の実を置き、敵を大爆発に 
巻きこむ。敵との距離によって 
は、爆弾を投げつけることも。 


■コピーに必要な EXP"28000 ■ _ 

I フォゾの！!の_ィベント 




自律型。電撃をはなつ小鬼。攻 
撃力 • 耐久力ともに低いが、感 
電により機属性の敵を一撃で倒 
すことがある。 


02^クランビル織の 瑩籍驗 



■n k°—f-iiXSA'PYD...1 «nnn_ 

Wo . i ^ fe^WWliod 




























































































の S 邊の瑩 i ㈣ 、 No .042 をクラスチ i ンジコルテン g のタルの1ラッセルので : 



cYo./99l ， 


仗 lie acquisition 


ビフ ロン 



':譬 y ク 000001 ') 

w ^ 消費ル—ンスト—ン… _ 

定 II HP ……150 防御力 ••… % 


|1■コイルドフック… 
•キヤノン“ 


自律型固定。一定範囲に侵>し 
てきた敵を、エネルギーで攻擊 
する。コイルドフックは装備し 
ているカマをふりまわす攻擊。 


■コピーに必要な EXP _”2 

I オランジュ■の ボ—熟 门唧刚 1 



E ^ W .??? をクラスチェ 麥如邶咖麵 



Effl フォゾの W のボーナス [ hc acquisition method 


cAk200y ’ 



召喚塑。、：；$ストー厶は前7§に 
刃を5つ攻撃。ユニヒーリング 
は即死させた敵の数だけ使用済 
みカードを復活する技だ。 


カディスの W の識ィ 尋，__ m 咖 




































































































エレメンタルリアクター ， f 

ランク。〇。©〇^^) 

jk 消費ルーンストーン…^^ 

IIhp ……200防御力••… E ® 



補助型。主人公が受けた攻撃を 
3回防ぎ、受けたダメージを周 
囲にはね返す。非常に強力だが、 
浪費ルーンストーン数が大きい C 



ランフォ-ル醛のヮ 聊^腑 111 




















































































n ポロ；^ルー 



，ラ取 — 

ランク0000籲籲籲籲 

_ 消費ルーン ストーン…^^ 
«HP ……58防御力… 



ヴィー ウル 



000 


■コピーに必要な EXP”， 7000 ■ 

カディスの W のごみすてイベント 


匕ランク©©©©¢><3 

I 消費ルーンストーン…' 


武器型。すべての敵に15ダメ 
ージを与える。トドメをさした 
場合、敵ののこり H P がぎいとき 
ほどルーンストーンが多く出現。 


?lic acquisition method 

ウ オーターモ 



ランク0000•參•春 

消費ル-ンスト-ン… 

使用回数 . 2 


^|1 ■ブリザ-ド . 2| 


^12. 一 

m 


■コヒーに必要な exp * -11000 

ブリューワ®®の宝_ 























































































edit acquisition method 


カ ミノシン A ン 



l ランク ©© 〇 © 〇 < 

消費ルーンストーン • 

11 HP . 0 防御力 

I. 最終神勅 - 


0^0 

-ン… 聲 

•伽十! ..... A 


IF 


召喚型。呼びだすまでなにが起 
こるかわからない。4つの劈を 
もつているが、すべて良い効果 
とい5わけではない。 


| ■コピーに必要な EXP-. 60000鑿 

^ _の減のマッコ獅釋 酔1 



BB 5 B 1 カディスの W で Sa CIic acquisition method 




■n K—FYP- • •_ 

EB5B1 ブリューヮ i の ii [加 acquisition method 



避の塔中部の宝為 1 a_s_i method 



















































































處梅の t 



リズとクリディ 

m 



蝶の目団、砦を越 


ルルドの誤の譏 ITIic acquisition mcthoil 

コルテンの u 



趕の塔下層部 （ * 读 # 議油 _ method 

U > カティアの ii ち 

蠢 



■コピーに必要な EXP …- M 

オルヴエルニュの ii rnm\tm method 

J > Rll^lE のテーマ^! 

^J5 



■コピーに必要な EXP …一 

ロワ — ル平簏の宝釦 'nt acquisition method 


聲 he acquisition method 


■ ドリスト No.221 〜 g 













































































mi 




I ラッセルに一定 pi 上の赤妖精 1 
をわたすと、おI[にもらえる。| 
赤妖精をたくさん集めよろ。 



鐙 







『▽ジャンプ』で展開さ 
れた、読者のイラストが' 
ゲームに 登場する企画。 
それで採用された3体を 
ピックアップ/ 






























































































4 铋のドラゴンによる範眭域撃。周囲 
の敵はこおり、突きさされ、押しつぶ 
されて燃やされる。攻撃力は200。 


ハガン3体による前方への攻撃。3体 
の連係プレーで苗にういたナッツ•ハ 
ガンが敵に急降下する。攻撃力は120。 


デススタチューの周囲を力ーパンクル 
がくるくるまわる。引きよせた敵をつ 
ぎつぎと攻撃するのだ。攻撃力は26。 


リザード系の4体のクリーチヤーがつ 
ぎつぎとあらわれ、前方の敵に攻撃を 
しかける。攻撃力は1体あたり25。 






求と I の I を#きおこし、主人公周囲I 
の i にダメージを与えるのだ。攻撃範 
囲は広く、攻撃力は1体あたり40。 


周囲に防御力を無視した攻鲈を発鈾。:. 
攻撃力はマンドラゴラが30、ステップ 
マンドラが40、マンドラキングが50。 


付近の機属性クリーチヤーの H P を減 
らしていく。機属性のみ、 1.5 秒間隔 
で最大 H P の5%ぶん H P を減らす。 








二 


天空から無数のいん石がふりそそぎ、 ( 
主人公の周囲の敵を攻撃しまくる。い 
ん石1個あたり36のダメージを与える。 




㈣ 脅娜職^ I ▼ IF 


召喚に必要なルーンストーン数が1/4 
になる。 VS 対戦時は対戦相手の必要 
ルーンス I ン数が4倍になるのだ。 


WK§/mk)^-y 

数が1/4 ( Xb ' I 魔人系クリーチヤー3体による連続攻丨 
手の必要 " I / 1 /撃。はねあがる弾などを大量に前方に ' 
るのだ。 1 ~ P / \ iw する。:労は1抹あたり4〇。 



飛行系3体がフォーメーシヨンを組ん ( 
で前方の敵に体当たりする。射程範囲 
は長い。攻撃力は1体あたり30。 


4体が順番にあらわれ、火、水、土、 ( 
f 木の4属性の敵に通常の2倍ダメージ\ 
を与える。攻撃力は200以上。 



サキュバスとインキュバスがあらわれ、1 
主人公の周囲の敵に魅了の効果を与え 
るとともに、 HP を半分にする。 


前方の広範囲の敵に氷と炎のダメージ 
を与える。攻撃力はレイスが40、リ ' 
ツチが40、セクメトが6。 








カースエレフアントがはげしいれ ( 
を起こして、敵に大ダメージを与える。 
攻撃力は55。 


ストーンゴーレムの肩に乗つたナイ_卜 
スナイ一が弾を発射する。遠距離攻 
撃が可能だ。攻撃力は各15。 


非常に特殊な能力をもつ補助型のコン 
ボだ。発動しているあいだ、すべての 
敵の動きを止めるのだ。 


主人公の近くにいる: 
4属性のクリーチヤ- 
せるのだ。 


フイールドに存在しているあ t) だ、す 
ベての機属性クリーチヤーの動きを完 
全に止める能力をもつ。 


ゥ ト マスター をやどり木にした テ 
-レイブンが、四方に飛びまわりな 
>索敵して攻撃する。攻撃力は各 30 c 


主人公の周囲にいる敵にダメージを与 
え、さらに毒の効果も追加する。攻撃 
力は2体とも20。 


■無!^ .た#^療 


























コルテン砦の鍵<赤> 

コノけン砦の赤扉をひらく 

!コ听ン碧 

開いてし\る1雇の向こ5にいる 

3听ン兵を！!す 

コ听ン砦の鍵<青> 

コ J レテン碧の青扉をひらく 

コ听ン福 

開いている青扉の向こラにいる 

コン兵を倒す 

コル^ン砦の鍵<緑> 

コノけン砦の緑扉をひらく 

コ龄ン砦 

最初の階段近くの赤扉の向こぅ 
にいるコノけン兵を佳 1す 

竜の頭の化石 

ibSroiilr - ドラゴンゾンビを 
衝舌させる 

化石の墓場 

!壊れる岩の下にろまつている 

竜の体の化石 

化石の墓場でドラゴンゾンビを 

復活させる 

化石の麵 

壊れる岩の下にラまつている 

竜の尾の化石 

/匕§の iil でドラゴンゾンビを 
復活させる 

化石の麵 

達れる岩の下にラまつている 

竜の右羽の化石 

ドラゴンゾンビを 

復活させる 

化石の墓場 

壊れる岩の下に5まつている 

竜の左羽の化石 

化石の墓場でドラゴンゾンビを 

復活させる 

化石の墓場 

壊れる岩の下にラまつている 

竜の右手の化石 

/ ffirolir - ドラゴンゾンビを 
復活させる 

化石の SJS 

壊れる岩の下にうまつている 

竜の左手の化石 

ドラゴンゾンビを 

復活させる 

化石の墓場 

壤れる岩の下にうまつている 

竜の右足の化石 

itg の iil でドラゴンゾンビを 
復活させる 

化褶の麵 

壤れる岩の下にうまつている 

竜の左足の化石 

花若の藝 i でドラゴンゾンビを 
復活させる 

化石の墓場 

壊れる岩の下に5まつている 


入手場所^叫入手方法盟 • 


アイテム名 


腕方法諡 
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飞參ノ' m 選*響翁？ I 警^: 1 ，^*‘■環だ.趑感'二零*^ 

アイテム名 I 使用方法溢， 1入手場所入手方法 ssr I 



減 ^^^ f 











